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Socretaria de Docencia » Direccién de Estudios Profesionales

Il. Presentacion del programa de estudios.

En el ambito profesional relacionado con el desarrollo de software, el Ingeniero en
Computacion debe ser capaz de proveer soluciones Optimas sustentadas en un
adecuado andlisis y disefio. Por lo tanto, una vez adquiridas las habilidades basicas
de programacioén bajo el paradigma orientado a objetos en la unidad de aprendizaje
Programacion |, el alumno debe adentrarse en cuestiones de estructuras de datos
y algoritmica con el fin de comenzar a analizar y disefiar programas de la mejor
manera posible. En unidades de aprendizaje consecuentes, el discente continuara
su formacién hasta llegar a obtener mejores soluciones.

Esta formacién permitira al futuro ingeniero enfrentarse a retos de programacion de
alta complejidad con la certeza de poder no sélo dar una solucién a un problema
dado, sino de dar la solucion optima y ser capaz de evaluar que tan buena es la
solucion dada.

En la unidad de aprendizaje Programacion I, el alumno conocera 'y
aplicara estructuras de datos clasicas como listas, pilas, colas, arboles binarios y
grafos, comunmente utilizadas para la solucién de procesamiento de datos en
problemas complejos. Asimismo, sera capaz de organizar datos e informacion y
lograr su persistencia en medios de almacenamiento secundario para su
conservacién, recuperacién y procesamiento en cualquier momento. Con el
propésito de que los datos puedan recuperarse, procesarse y presentarse en
funcion de las necesidades planteadas, es importante conocer y manejar métodos
de ordenamiento y busqueda. Finalmente, conocera técnicas de disefio como
algoritmos voraces, algoritmos divide venceras, programacién dinamica,
algoritmos vuelta atras, algoritmos ramifica y poda.

En este nivel del plan de estudios, el docente acompafa al discente en la
apropiacién de los conocimientos descritos para que los aplique en la solucion de
problemas de baja complejidad y obtenga programas lo mas 6ptimo posible.

438

i'ﬂHE:EICiCrN DE ESTUDIOS
"ROFESIONALES




SITYNDISI08

SOMNLss J0 ZO_UUNS TN A m.—d_.,m.\ﬂ_.m. M\

6EY
[ T wa ] [EHET) ¥ s | H0 (& [ ¥ | W
w | H [ A (8 | W | HL A
w | dH § | an dH [0k [ dH | [ 8 [ an [ 3 [ dn |
TR AT L[ 1M ERNTE 1H (8 [ IH]
5
v
A
1
1
v
1
d
o
| AR aEm e # (5] _le [9] . EN FLl ]
pepiigeEns Jeunedwaa T b 5 = b b B 7 ] Sk
e = B e L o R < I P R R £ ) ]
; %ﬁ%aa& e R [z W [l Ju_ | [l
I N Z | = wa | BT s
[ b | saeubip sausbew A | Eem L WET e 7 L]
N %Eﬂsﬁueﬂ_‘ 1] Ieae sustpul| pTjoUSIBiCR E a0 e 2 14 s | 1oP€D .
£ £ k = B
TR [L] L] 5| i L] LI e TR :
arnin) . o | B s 3 | | i1soepopsoseq [of | |sompap saseg | [ | Li-i{eonieue enanoss) | |
G A | =1 - A 53 | = .
g § E i 5 5 L T
i &Jrﬂ_ﬂwmml_.m.” S nemmos | ] jamnyos | [ | ugeweibou fH“f uoewesbord | My ﬂ_._gﬁ.&. o0 IME
R g N elaaby [ F | epeyauay €| apsewbipese, £ | opsew 1] R y
b e omaors == ap ewaiusbu| - peysuabl | | E | apsewbipered (Y] £ | ap sewfipeiey -] & : "
LL ] soopewsops 1z |5 ] | £ | Ll L N 2
I 7 g [T | sunoesado ™ b T e e S
- sosnal T spuonessny | [—o]S0U9u S0p0i |wf il [ souechs eigsdry |
(5] P e A [ 5 | el S el
-
i I . 74] 7 FERE Y
i ...W muzo_muwgm_.u___._c._s B2 e B s el % .. ] v ey 8
ap einpapbay Iml ooy | |4 S0 UDISIISUE]| _m. sopoialy |m| |mr. 03 .
srepfip sewajsig | |2 1591 § | soowpipye d | seopendwos | [Tpseueuny ssuoglf [
. = ] sewasg | sooupps sounax) apenpamby | [T Kugpeownwog | 1
0} 00034 ] 6000834 [ § 000/534 ] 1 00073d ] 300034 [ 5 00034 ] [ ¥ 000M3d 1 [ £ 000iE3d ] % 00034 ] [ + 00034 N

6102 ‘NQIOVLNWOD N3 VINIINIONI 30 VANLYIONION V1 30 ¥YINDINYND VdvYiN

de|nauund edew |2 us alezipuaide ap pepiun ej ap uoidea1qn NI

S9|EUDIS3J014 SOIPNIST 2P UDISIBII » BIIUSI0Q BP BLIBIAIISS
6I07 ‘uoideinionisaay
ugendwo) ua eusiwadu] ap einjepuadn B] 3p Jejna1ind 0333koud




Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion

Sacretaria de Docencia ¢ Direccion de Estudios Profesionales

Reestructuracion, 2019

— DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS |
[ PERODO1 1] PERIODG 1 PERNODO 3 e PERIODO 4 Itk FERIODO § I PERIODO & ] PERIODO T | = PERIODO 10 ]
snarincil | -l MR
: 5
T e ]
Tecnoinglas T E°
[ amergentes AT
== SIMEOLOGIA ] [ PARAMETROS DEL PLAN DE ESTUDIOS
I ] AT Horas _mm. icas ] Total del nlcleo bésico;
Unidadde  |HP Horas Pracicas | acrediter 20 UA para
endi TH Totd d¢ Hol
Rl cubir 136 crédtos
—p 1B ineas e seracin. ) |
Créditos minemps 21y méximos 51 por perodo escoiar. ) —=
* Aclhidad académica. 5 i elmucle
= Las horas de b acthitad académica _uﬁ_mmﬁa m_._.wna.a sustantive: acrediar 27 = JOTAL DEL LN DE mmﬂ._ﬁam
16 gt e b imparse, cursarse yacsdrse on ol doma s, | © iy ai.nﬂmm; Ut para cubri 180 UA chigatarizs %5 + 2 Acfivdades acadénices
[i J@s_m UA [Tga0 | créitos LA optaties 3
5%8&%3 o e LA 3 acreditar 56 + Actividades académicas
nasﬁg_ cbligakrio zg.s#u_m__ m Total del nicleo integral: C L
Micleo inegral obligatorio. _obligatorion cutiry |43 (1TSS ATER  (acrediar 11 UA+2° para
Nicko inegralapafie ecinteaea Aol BLGCIIETARIRT | cubir de S4crédins

"

CLTAD DE INGENIT M

440

£ , .
MRECCION DE ESTUDIO
_ PROF ESIONALES



Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion
Reestructuracién, 2019

IV. Objetivos de la formacién profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos Yy necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacién de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacién,
administraciéon y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracién de hardware, software y comunicacion en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

» Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

* Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

¢ Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucién.

* Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

* Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente Su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

* Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

 Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

* Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades lingtistico-comunicativas del idioma inglés.

¢ Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

* Crear proyectos de sistemas computacionales a través de |a identificacion
de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo
de sistemas de programacion, sistemas electronicos, comunicaciones y de
sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura y calidad de los
servicios de coémputo de la sociedad y en sectores prioritarios como la
educacion, salud y seguridad-social:

e
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e Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefioy la administracion
de la interconexién de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estandares Yy modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencias de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacién, salud y
seguridad social.

Objetivos del nicleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio teérico, metodoldgico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, metodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracién o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacién profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de las ciencias de la ingenieria mediante el estudio de las
teorias de las ciencias de la computacién, la ingenieria de software y programacion,
hardware vy los sistemas electronicos, las comunicaciones, l0s sistemas, sefales y
control que permita el desarrollo de tecnologia.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Construir programas orientados a objetos utilizando estructuras de datos lineales y
no lineales, algoritmos de busqueda y ordenamiento, persistencia de objetos y
lenguaje de programacién orientado a objetos con interfaces textuales de usuario,
para la resolucion de problemas simples mediante la arquitectura modelo-vista-
controlador.
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Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacién
Reestructuracion, 2019

TELL!

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacién.

Unidad tematica 1. Conceptos suplementarios de programacién orientada a objetos

Objetivo: Revisar conceptos complementarios de programacion orientada a objetos
involucrados en el andlisis y disefio de programas.

Temas:

1.1 Herencia simple y Modificadores de acceso protegidos
1.2 Polimorfismo de sobrecarga y sobre-escritura

1.3 Abstraccion: clases abstractas y métodos virtuales

1.4 Iteradores y Colecciones de objetos

Unidad tematica 2. Ordenamiento y busqueda

Objetivo: Implementar programas de computadora para la solucion de problemas que
involucren el procesamiento de datos mediante recursividad, busqueda y ordenamiento
de datos.

Temas:

2.1 Recursividad directa

2.2 Algoritmos de ordenamiento
2.3 Algoritmos de busqueda

Unidad tematica 3. Estructuras de datos lineales y no lineales

Objetivo: Construir programas de computadora que incluyan estructuras de datos
lineales mediante listas, pilas, colas y arboles, utilizando colecciones de objetos, para la
solucion de problemas que requieran el procesamiento de datos.

Temas:

3.1 Listas

3.2 Pilas

3.3 Colas

3.4 Arboles binarios (de busqueda y balanceados)
3.5 Arboles multicamino (B, B+, B*)
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Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenierfa en Computacion
Reestructuracion, 2019

Unidad tematica 4. Manejo de archivos

Objetivo: Implementar programas de computadora utilizando persistencia de objetos,
archivos secuenciales de texto y directos, para la solucion de problemas que impliquen el
procesamiento de datos.

Temas:
4.1 Archivos de texto

4.2 Archivos aleatorios
4.3 Persistencia de objetos

VII. Acervo bibliografico.

Basico:
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Oliet N. M. (2008). “Estructuras De Datos Y Métodos Algoritmicos”, Prentice Hall
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Complementario:
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analisis y disefio” Ed. Addison Wesley.
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