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Il. Presentacién del programa de estudios.

El objetivo de la Licenciatura de [ngenieria en Computacién, incluye el formar
profesionistas, que entre sus habilidades se encuentre |la capacidad de generar
soluciones computacionales a los problemas; lo que implica entre otras cosas contar
con conocimientos y habilidades para el desarrollo e implantacién de sistemas de
cémputo a partir de requerimientos y necesidades especificas.

La Unidad de Aprendizaje de Paradigmas de Programacion |, coadyuva al
cumplimiento del objetivo ya que busca que el alumnado cuente con conocimientos
y habilidades para desarrollar e implementar sistemas de software, utilizando los
paradigmas tanto orientado a objetos como ocrientado a eventos, asi como un
lenguaje de programacién orientado a objetos.

Para el logro de su objetivo la Unidad de Aprendizaje de Paradigmas de
programacion I, se ubica en el tercer semestre del plan de estudios de Licenciatura
de Ingenieria en Computacion, y si bien no cuenta con unidades de aprendizaje
antecedentes, se espera que el estudiante ya cuente con conocimientos y
habilidades béasicas de programacién; por otro lado es la base para la Unidad de
Aprendizaje Paradigmas de programacién Il, que es su consecuente. Asi mismo
brinda bases para el resto de UA del area de programacién e ingenieria de software,
asi como las de tratamiento de informacién y otras en las que se espera que el
estudiante cuente con conocimientos de programacion, como es el caso de
compiladores, inteligencia artificial, tratamiento de imagenes, etc.

Se ha estructura en cuatro unidades tematicas, que van desde el estudio de los
aspectos basico de [a programacién orientada a objetos (POO) en la unidad 1, los
avanzados en la unidad 2, el uso de ambos y la incorporacion del paradigma
orientada a eventos para el desarrollo de interfaces graficas de usuario en la unidad
' 3, hasta [a integracién de todo conjuntamente con el manejo de colecciones de
multiples objetos y su persistencia para evitar que dejen de existir al concluir la
ejecucion del programa; en suma, se ha buscado que el conocimiento sea de
complejidad gradual creciente, para hacerlo accesible.

Se plantea como un curso tedrico practico, el componente mas amplio es la practica,
ya que no cuenta con un contenido teérico amplio, pero su dominio en la practica
suele requerir de la ejecucion de varios ejercicios, asi que se espera que el profesor
guie los ejercicios y enfatice la aplicacién de los concepto, que previamente a
presentado a los estudiantes. Por su parte se espera que los estudiantes participen
de forma activa, con actividades de investigacién y para el procesamiento de la
informacidn teérica; asi como en la elaboracién de los ejercicio propuestos por el
profesor. —
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IV. Objetivos de la formacién profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacién, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacién de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracidn y mantenimiento de sistemas de cémputo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicacion en diferentes plataformas vy
dispositivos y desarroliar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

» Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Gonvivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adquirir los valores de cooperacién y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

» Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades lingtiistico-comunicativas del idioma inglés.
o Evaluar el progreso, integracién e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.
Particulares

e Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion
de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacién, empleo
de sistemas de programacion, sistemas electronicos, comunicaciones y de
sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura v calidad de los
servicios de cémputo de la sociedad y en sectores prioritarios . como. Ia
educacién, saiud y seguridad social. Gty
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e Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefio y la administracion
de la interconexién de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estandares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento &ptimo en la transmision de datos.

= Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la visién computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencias de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y
seguridad social.

Objetivos del niicieo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metrolégico y axiolégico del campo de
conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo, los
principios disciplinarios y mitolagicos subyacentes, y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacién profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de las ciencias de la ingenieria mediante el estudio de
las teorias de las ciencias de [a computacion, la ingenieria de software y
programacion, hardware y los sistemas electrénicos, las comunicaciones, los
sistemas, sefiales y control que permita el desarrollo de tecnologia.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje:

Implementar los conceptos avanzados de los paradigmas orientados a objetos y
orientado a eventos, utilizando el ienguaje unificado de modelado y un lenguaje de
programacién orientado a objetos para desarrollar sistemas de software de
mediana complejidad con interfaces graficas de usuario.
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V1. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Herencia y polimorfismo en ia POO

Objetivo: Disefiar arquitecturas basadas en herencia y polimorfismo para explotar
las propiedades de la programacion orientada a objetos.

Temas:

1.1 Encapsulamiento e implicacion del ocultamiento de informacion

1.2 Polimorfismo por sobre carga

1.3 Herencia simple: implicaciéon, modelado en UML y uso en codigo

1.4 Polimorfismo por sobre escritura, ligadura dindmica y uso en cédigo

1.5 Atributos y métodos de clase: implicacion, modelado en UML y uso en cédigo

Unidad tematica 2. Conceptos avanzados de la POO

Objetivo: Disefiar programas incorporando los conceptos avanzados de la
programacion orientada a objetos para generar cédigo modular, mantenible y
reutilizable.

Temas:
2.1 Relaciones entre clases: implicacién, modelado en UML y en codigo

2.2 Manejo de excepciones: implicacion, modelado en UML mediante diagramas
de secuencias y en codigo

2.3 Clases abstractas e interfaces: implicacién, modelado en UML y uso en
codigo

2.4 Herencia simple vs selectiva, maitiple y virtual: : implicaciéon, modelado en
UML vy uso en cédigo

2.5 Persistencia de objetos y alternativas de persistencia y el patron de disefio
‘DAO.
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Unidad tematica 3. Interfaz grafica de usuario y programacion orientada a
eventos

Objetivo: Disefiar interfaces graficas de usuario, aplicande programacion
orientada a eventos y el patrén de disefio Observer para aplicaciones stand alone.

Temas:
3.1 El paradigma orientado a eventos
3.2 Bibliotecas de clases de interfaz grafica de usuario

3.3 El patrén de disefic Observer: vista estatica con diagrama UML de clases y
dinamica con diagrama UML de secuencias

3.4 Implementacién de interfaz grafica de usuario

Unidad tematica 4. Persistencia en POO

Objetivo: Disefiar programas que manipulan colecciones de datos mediante el
uso de archivos con el fin de lograr la persistencia de los objetos.

Temas:
4.1 Clases genéricas
4.2 Colecciones e iteradores

4.3 Persistencia de objetos y alternativas de persistencia y el patrén de disefio
DAO.

Vi, Acervo bibliografico
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