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|. Datos de identificacion.

Espacio académico
donde se imparte

Estudios profesionales

Unidad de aprendizaje Métodos Estadisticos Clave | LINC30
Carga académica 3 1 4 7

Horas Horas Total de -

- P Créditos

tedricas practicas horas
Caracter Obligatoria Tipo Curso Periodo escolar 4
Areg Ciencias Basicas Nucleo.('de Sustantivo
curricular formacion
Seriacion Ninguna Ninguna
UA Antecedente

Facultad de Ingenieria

Centro Universitario UAEM Atlacomulco

Centro Universitario UAEM Ecatepec

Centro Universitario UAEM Texcoco

Centro Universitario UAEM Valle de Chalco
Centro Universitario UAEM Valle de México
Centro Universitario UAEM Valle de Teotihuacan
Centro Universitario UAEM Zumpango

Licenciatura de Ingenieria en Computacion

Formacion comun

UA Consecuente

“No presenta [ X
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Il. Presentacion del programa de estudios.

La Unidad de Aprendizaje de Métodos Estadisticos se ubica en el cuarto periodo
del plan de estudios de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion y no cuenta
con UA antecedentes ni consecuentes. Esta unidad es la base tedrica que permite
un mejor entendimiento de los contenidos propios del area de programacion vy el
tratamiento de informacion, lo cual hace concebir a la Ingenieria en Computacion
como una disciplina cada vez mas dominada por las técnicas estadisticas para
abstraer, modelar, construir e inferir, fenomenos asociados a procesos de las
diferentes areas del conocimiento.

Tres unidades tematicas forman este programa de estudios. En la primera unidad
tematica, estadistica inferencial, se centra en el método inductivo, el cual describe
una poblacién con base en parametros estadisticos muestrales. En la segunda
unidad tematica, estadistica computacional, se implementan métodos estadisticos
disefiando algoritmos computacionales. Finalmente, en la tercera unidad tematica,
disefio de experimentos, se evalla una estrategia experimental para crear modelos
que apoyen a la toma de decisiones.

Actualmente, en diversas areas del conocimiento es indispensable que el ingeniero
aplique los intervalos de confianza y las pruebas de hipotesis para estimar
parametros y probar aseveraciones acerca de ellos. Ademas, existen fendmenos
donde se aplican series de tiempo y la teoria de la regresion para estudiar el
comportamiento de una variable en funcién de otras. Por otro lado, con el disefio de
experimentos se busca determinar qué variables tienen mayor influencia en la
variable de respuesta que interesa.

Con base en lo anterior y considerando el perfil de egresado del Ingeniero en
Computacion, la UA de Métodos Estadisticos busca examinar los patrones de un
modelo para hacer proyecciones y predicciones sobre su comportamiento, construir
intervalos de confianza, modelos de estado y anélisis de componentes, asi como
seleccionar la estrategia experimental que permita evaluar los resultados
experimentales obtenidos, con base en métodos estadisticos como muestreo,
simulacion, disefio de experimentos, modelacion estadistica inferencial, todo esto
con la finalidad de analizar un fendmeno y apoyar en la toma de decisiones.

Para finalizar, es importante mencionar que el dicente, antes de cursar la unidad de
aprendizaje de Métodos Estadisticos, debe aprobar la unidad de aprendizaje de
Probabilidad y Estadistica, misma que se encuentra ubicada en el tercer periodo del
mapa curricular, periodo inmediato anterior a esta unidad de aprendizaje.
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IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicaciéon de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacién, optimizacion,
administracién y mantenimiento de sistemas de cémputo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicacion en diferentes plataformas vy
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
Emplear habilidades linglistico-comunicativas del idioma inglés.

Evaluar el progreso, integracién e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacién
de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo
de sistemas de programacion, sistemas electronicos, comunicaciones y de
sistemas, sefales y control, para mejorar la cobertura y-calidad ‘de los
servicios de computo de la sociedad y en sectores prioritarios. como Ia
educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del andlisis, el disefio y la administracion
de la interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estandares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencias de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y
seguridad social.

Objetivos del nucleo de formacioén:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodologico del campo de
conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de la fisica, quimica y las matematicas a través de teorias
como las leyes de Fourier, el algebra de Boole, la ley de Shannon, las leyes de
Euler, metodos de la geometria analitica, el calculo, el algebra, las ecuaciones
diferenciales, y la probabilidad y la estadistica para comprender los fendmenos del
electromagnetismo y la electronica propios de la Ingenieria en Computacion, asi
como desarrollar habilidades analiticas que ayude en la busqueda de soluciones y
la toma de decisiones.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Analizar técnicas estadisticas utilizando pruebas de hipotesis, coeficientes de
correlacion, regresién y otros requeridos para realizar disefios de experimentos
estructurados que aseguren la obtencién de conclusiones validas y objetivas.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacién.

Unidad tematica 1. Estadistica Inferencial

Objetivo: Experimentar métodos y procedimientos a través del analisis inferencial
con base a la informacion numérica de muestras estadisticas para hacer
deducciones sobre la totalidad de observaciones de fenémenos de la vida diaria.

Temas:

1.1 Analisis exploratorio de datos
1.2 Parametros estadisticos

1.3 Teoria del muestreo

1.4 Estimacion estadistica

1.5 Prueba de Hipdtesis

1.6 Teoria de la regresion

Unidad tematica 2. Estadistica computacional

Objetivo: Disefar algoritmos mediante la implementacion de métodos
estadisticos en un equipo de computo para la construccion de modelos de
aproximacion del sesgo, procesos estocasticos discretos y analisis de
componentes asociados a eventos cotidianos.

Temas:

2.1 Método de Bootstrap

2.2 Método Jackknife

2.3 Cadenas de Markov

2.4 Analisis de componentes principales y lineales (PCA/LDA)

Unidad tematica 3. Disefio de experimentos

Objetivo: Evaluar técnicas estadisticas a través de la identificacion y
cuantificacion de las variables adyacentes a un estudio experimental para
observar las relaciones entre las variables que apoyen en la toma de decisiones
optimizando recursos, mejorando rendimientos o fijando valores de tolerancia.

Temas:

3.1 Observacion y planteamiento del problema de investigacion
3.2 Definicién de objetivo e hipotesis

3.2 Método: muestra, tratamiento y variables

3.3 Resultados y conclusiones
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