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I. Datos de identificacion.

Facultad de Ingenieria

Centro Universitario UAEM Atlacomulco
Centro Universitario UAEM Ecatepec

Espacio académico Centro Universitario UAEM Texcoco
donde se imparte Centro Universitario UAEM Valle de Chalco

Centro Universitario UAEM Valle de México
Centro Universitario UAEM Valle de Teotihuacan
Centro Universitario UAEM Zumpango

Estudios profesionales | Licenciatura de Ingenieria en Computacion, 2019

Unidad de aprendizaje | Ingenieria de software | Clave | LINC26
Carga académica 3 1 4 7
Horas Horas Total de €
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tedricas practicas horas
Caracter | Obligatoria Tipo Curso Periodo escolar | Quinto
Area o . : .
. Ciencias de la Ingenieria Nucleo-c'ie Sustantivo
curricular formacién
Seriacion Ninguna Ingenieria de software Il

UA Antecedente

Formacién comun

UA Consecuente

No presenta | X
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Il. Presentacion del programa de estudios.

De tiempo atras, las organizaciones han reconocido la importancia de una
administracion adecuada de los recursos basicos, tales como la mano de obra y
las materias primas; sin embargo, ahora la informacion ha adquirido una
connotaciéon de recurso primordial. Los responsables de la toma de decisiones
empiezan a considerar que la informacion, ya no es un producto exclusivamente
colateral de la operacion de la empresa, sino que en si, es uno de los promotores
de la misma. La informacion puede llegar a ser el elemento decisivo, que, en un
momento dado, determine el éxito o el fracaso de un negocio. Es por esto que el
estudio de la unidad de aprendizaje Ingenieria de Software | permite al alumno
reflexionar que los sistemas de informacion deben sustentarse o desarrollarse a
partir de las necesidades de la organizacion a la cual deben de servir. Permitiendo
formar Ingenieros en Computacion con un alto grado de analisis para el disefno de
sistemas apegados a los estandares de calidad inherentes al producto y derivados
de la adopcion de modelos de desarrollo maduros y adecuados a las
problematicas particulares identificadas a partir del adecuado levantamiento de
requisitos.

Para el manejo de esta informacién es necesario que se aplique un enfoque de
sistemas a la organizaciéon en estudio, considerando la idea de que un sistema
cuenta con subsistemas, interrelaciones e interdependencias; y que existen limites
que permiten o previenen la relacion entre varios departamentos o elementos de
otros subsistemas. Un profesional que tenga en cuenta lo anterior tendra una
vision mas amplia del flujo de informacién que existe en la organizacion para el
desarrollo de sistemas. Todo lo anterior es considerado en la unidad tematica 1 de
este programa de estudios. Los diferentes tipos de sistemas de informacion que se
desarrollan dentro de una organizacion son orientados a los tres niveles de
administraciéon de ésta ya que cada nivel tiene sus propias responsabilidades, y
con base en sus caracteristicas, colabora en el logro de las metas y objetivos de la
organizacion, estos temas son considerados en la unidad tematica 2. Finalmente,
todos los sistemas resuelven necesidades de los clientes y usuarios, quienes son
los que determinan los requerimientos y requisitos que debera tener un sistema.
Esto es un punto medular al inicio de un proyecto de desarrollo, ya que una
determinacion correcta de requerimientos y requisitos, temas de las unidades
tematicas 3 y 4, lleva a etapas de Analisis y Disefio que se desarrollan
minimizando los contratiempos. Dado lo anterior, la presente unidad de
aprendizaje pretende desarrollar en los alumnos habilidades necesarias para
iniciar el desarrollo de sistemas de informacion aplicados en una organizacion.



Proyecto curricular de la Licenciatura de ingenieria en Computacion
Reestructuracién, 2019
Secretaria de Docencia » Direccion de Estudios Profesionales

lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION, 2018
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IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacion de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de cémputo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicacién en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

o Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

o Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

o Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

o Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

o Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

o Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.
Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
Emplear habilidades linguistico-comunicativas del idioma inglés.

Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.
Particulares

o Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion

de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo
de sistemas de programacion, sistemas electronicos, comunicaciones y de
sistemas, sefales y control, para mejorar la cobertura y calidad de los
servicios de computo de la sociedad y en sectores prioritarios como la
educacion, salud y seguridad social.
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o Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefio y la
administracion de la interconexion de dispositivos en redes de
computadoras de area local y abierta, considerando estandares y modelos
internacionales, para garantizar el rendimiento éptimo en la transmision de
datos.

o Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencia de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y
seguridad social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio teérico, metrologico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo, los
principios disciplinarios y mitolégicos subyacentes, y la elaboraciéon o preparacion
del trabajo que permita la presentacién de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los fundamentos de las ciencias de la ingenieria mediante el estudio de
las teorias de las ciencias de la computacion, la ingenieria de software y
programacién, hardware y los sistemas electronicos, las comunicaciones, los
sistemas, sefales y control que permita el desarrollo de tecnologia.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Disefar sistemas de informacion aplicando procesos de desarrollo de software y la
teoria general de sistemas para la automatizacion de procesos en organizaciones
y en sectores prioritarios como la educacion, salud y seguridad social.
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VL. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Teoria General de Sistemas e Ingenieria de Software

Objetivo: Analizar los sistemas de informacion dentro de una organizacion a
partir de la teoria general de sistemas, a fin de tomar conciencia de la
importancia de la ingenieria de software en el desarrollo de sistemas para
organizaciones diversas.

Temas:

1.1 Teoria general de sistemas

1.2 Tipos de sistemas

1.3 Los sistemas de informacion y su relacion con la organizacion

1.4 La ingenieria de software como sistemas, instrumentos y técnicas que se
emplean en el desarrollo de los sistemas de informacion.

Unidad tematica 2. Modelos de procesos y metodologias de programacion

Objetivo: Analizar los diferentes modelos de procesos y metodologias de
desarrollo, mediante la comparacion de sus caracteristicas particulares para
elegir el mas adecuado de acuerdo con las necesidades de un proyecto.

Temas:

2.1 Modelos de procesos prescriptivos

2.2. Modelos de procesos agiles

2.3. Metodologias de desarrollo de software
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Unidad tematica 3. Identificacion de requerimientos

Objetivo: Experimentar una metodologia para identificar los requerimientos que
guien el desarrollo de un sistema, a través del andlisis del contexto de un
sistema de informacion.

Temas:
3.1 Estrategias para la recopilacion de informacion: interactivas y discretas
3.2. Tipos de requerimientos: funcionales, no funcionales, de informacion

3.3. Modelado organizacional para la identificacion de requisitos: vista externa de
la organizacion, vista estructural de la organizacion, vista dinamica.

3.4. |dentificacion de requisitos a partir del modelado organizacional
3.5. Patrones de requisitos: CRUD

3.6. Documentacién de requisitos: casos de uso y documentacion de casos de
uso de sistema

3.7. Validacion de los requisitos.

Unidad tematica 4. Analisis de requisitos

Objetivo: Experimentar una metodologia para evaluar la factibilidad del proyecto
y el comienzo del disefio del sistema, a través del analisis del modelado de
requisitos.

Temas:

4.1. Patrones para el analisis

4.2. Analisis de sustantivos para construir el diagrama de clases del analisis
4.3. Analisis de la informacién y datos para construir el diccionario de datos
4.4. Diagrama de secuencias del analisis

4.5. Analisis de factibilidad

10
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