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Il. Presentacion del programa de estudios.

La Inteligencia artificial tiene muchas areas de interés. Todas ellas se enfocan a
generar sistemas con caracteristicas auténomas, hoy en dia se cuentan con
diferentes técnicas de Inteligencia artificial. Varios autores eruditos en las areas
que se mencionan crean diferentes sistemas que utilizan conocimiento y
procedimientos para resolver problemas que son complejos y requieren grandes
voliumenes de calculo. En tal sentido, en este curso se establecen las bases
tedricas de las técnicas que propone la inteligencia artificial para resolver
problemas con un alto grado de complejidad.

En la unidad de aprendizaje el alumno conocera los conceptos y técnicas basicas
de la inteligencia artificial como parte fundamental de su formacién como Ingeniero
en Computacion, incidiendo en su perfil de egreso al dotarle de herramientas para
la implementacion y creacion de tecnologias que brinden soluciéon a problemas
complejos de la sociedad.

La estructura de la unidad de aprendizaje consta de cinco unidades tematicas. En
la primera unidad se presenta una introduccion a la inteligencia artificial y la
representacion del conocimiento; en la segunda unidad se reconocen las
diferentes nociones del cédmputo evolutivo; en la tercera unidad se muestran los
principios de los sistemas multiagentes; en la cuarta unidad se estudian los
conceptos de aprendizaje maquina; y la dltima unidad se relaciona con las
ontologias y sistemas basados en conocimiento.
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I. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGEMERIA EN COMPUTACION, 2019
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacién de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicacién en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el didlogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

e Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adaquirir los valores de cooperacién y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

o Emplear habilidades linguistico-comunicativas del idioma inglés.

o Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

o Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion
de necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo
de sistemas de programacion, mejores practicas, sistemas electronicos,
comunicaciones y de sistemas, senales y control, para mejorar la cobertura
y calidad de los servicios de computo de la sociedad y en sectores
prioritarios como la educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del andlisis, el disefio y la
administracion de la interconexion de dispositivos en redes de
computadoras de area local y abierta, considerando estandares y modelos
internacionales, para garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de
datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencia de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y
seguridad social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio teérico, metodologico y axiolégico del campo
de conocimientos donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracion o
preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Evaluar sistemas computacionales empleando paradigmas como la teoria de la
computacion, la teoria de juegos, la teoria de las bases de datos, las
comunicaciones de datos, la ingenieria de software, tecnologias de vanguardia y
arquitecturas de hardware, para optimizar la cobertura y calidad de los servicios de
cdmputo en las organizaciones de los sectores prioritarios como la educacion,
salud y seguridad social, asi como la creacion de aplicaciones especificas.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Analizar teorias de la inteligencia artificial y la ciencia cognitiva a través de la
aplicacion de conceptos fundamentales de modelado y simulacion de la
Inteligencia Artificial, asi como sistemas basados en reglas, considerando el
aprendizaje automatico y la utilizacion de agentes para proponer soluciones
basadas en la aplicacion de técnicas de IA a problemas y necesidades sociales.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Introduccion a la inteligencia artificial y representacion del
conocimiento

Objetivo: Analizar las diferentes técnicas de representacion del conocimiento,
desde la base cognitiva y l6gica matematica, mediante la revision de material
bibliografico para lograr su aplicacion en la generacion de sistemas inteligentes.

Temas:

1.1 Introduccion, evolucion Vida Artificial y aplicaciones de la Inteligencia Artificial
1.2 La prueba de Turing

1.3 Teorias de la inteligencia artificial

1.4 Representacion del conocimiento

1.5 Motores de inferencia

Unidad tematica 2. Computacion evolutiva.

Objetivo: Reconocer las diferentes nociones del coémputo evolutivo y sus
caracteristicas por medio del analisis, comparacion y aplicacion de estrategias
de programacion evolutiva y algoritmos genéticos para resolver problemas de
optimizacién.

Temas:

2.1 Caracteristicas del computo evolutivo
2.2 Busqueda informada y exploracion
2.3 Algoritmos evolutivos

2.4 Otras heuristicas

Unidad tematica 3. Sistemas Multi-Agentes

Objetivo: Examinar los principios de los sistemas basados en agentes y
multi-agentes como entidades independientes y colaborativas capaces de
mostrar comportamiento inteligente, mediante la conceptualizacion de sus
elementos fundamentales para la resolucion de problemas racionales.

Temas:

3.1 Introduccion a los Agentes Inteligentes

3.2 Agentes sociales

3.3 Aprendizaje en sistemas multi-agentes

3.4 Protocolos de comunicacion entre agentes
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Unidad tematica 4. Aprendizaje automatico

Objetivo: Experimentar los algoritmos y modelos matematicos mas utilizados en
los paradigmas de aprendizaje automatico, por medio del estudio de casos
practicos, para su futura aplicacion en tareas de clasificacion y prediccion.

Temas:

4.1 Conceptos de aprendizaje automatico
4.2 Tipos de aprendizaje automatico

4.3 Teoria del aprendizaje algoritmico
4.4 Algoritmos de aprendizaje automatico

Unidad tematica 5. Ontologias y Sistemas Basados en Conocimiento

Objetivo: Relacionar los conceptos ontolégicos del conocimiento, mediante la
comparticiébn de conceptos adquiridos por diferentes sistemas, para la
construccion de sistemas inteligentes.

Temas:

5.1 Conocimiento compartido

5.2 Ontologias y conocimiento compartido
5.3 Busquedas de usuario

VIl. Acervo bibliografico
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