UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO
LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION

PROGRAMA DE ESTUDIOS

ADMINISTRACION DE PROYECTOS INFORMATICOS

M. en I.S.E. Guillermina Pérez Martinez Facultad de Ingenieria
Dra. Silvia Edith Albarran Trujillo Facultad de Ingenieria
Elabors: Ing. Alvaro Arzate Trejo Facultad de Ingenieria
M. en D.C. Nelly De la O Jiménez C.U. UAEM Valle de México
M. en C.C. Laura Cecilia Méndez Guevara C'U'.UAEM Valle de
Teotihuacan
Fecha de H. Consejo Académico H. Consejo de Gobierno

aprobacion:

Facultad de Ingenieria



Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacién
Reestructuracion, 2019

Secretaria de Docencia ® Direccidon de Estudios Profesionales

indice
Péag.

l. Datos de identificacion. 3
Il. Presentacion del programa de estudios. 4
Il. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa 5

curricular.
IV.  Objetivos de la formacion profesional. 7
V. Objetivos de la unidad de aprendizaje. 8
VI. Contenidos de la unidad de aprendizajey su 9

organizacion.
VII.  Acervo bibliografico. 10




Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion I II:I:
|

Secretaria de Docencia ® Direccion de Estudios Profesionales

Reestructuracion, 2019

'AUTONOMA DEL

|. Datos de identificacion.

Espacio académico
donde se imparte

Estudios profesionales

Unidad de aprendizaje

Facultad de Ingenieria

Centro Universitario UAEM Atlacomulco

Centro Universitario UAEM Ecatepec

Centro Universitario UAEM Texcoco

Centro Universitario UAEM Valle de Chalco
Centro Universitario UAEM Valle de México
Centro Universitario UAEM Valle de Teotihuacan
Centro Universitario UAEM Zumpango

Unidad Académica Profesional Tianguistenco

Licenciatura de Ingenieria en Computacioén, 2019

informéaticos

Administracién de proyectos

Carga académica 3 1
Horas Horas
tedricas practicas
Carécter Obligatoria Tipo Curso

Area
curricular

Seriacion

Ciencias Econdmico
Administrativas

Ninguna

UA Antecedente

Formacién comudn

Clave | LINC16
4 7
Total de Créditos
horas

Periodo escolar | Séptimo

Nucleo de )

., Sustantivo
formacion

Ninguna

UA Consecuente

No presenta | X




Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion Y
Reestructuracién, 2019 ‘

Secretaria de Docencia ® Direccion de Estudios Profesionales

10 AUTONOMA DEL ESTAL

Il. Presentacion del programa de estudios.

Administracion de proyectos informaticos es una unidad de aprendizaje que permite
al Ingeniero en Computaciéon enfocarse a la solucién de problemas reales en las
organizaciones de tal forma que apligue conocimientos, habilidades, aptitudes
profesionales en propuestas creativas e innovadoras tanto de desarrollo como de
transferencia de tecnologia.

El desarrollo de proyectos informaticos es un esfuerzo temporal enfocado a las
necesidades particulares de las organizaciones con la finalidad de aportar productos
y servicios acorde a las necesidades de los clientes. El proceso implica la suma de
los esfuerzos de un equipo de trabajo, la asignacion de recursos a las tareas para
su realizacion.

Los proyectos de informaticos, desde sus inicios han tenido la necesidad de una
gestién adecuada, en nuestros dias la creciente digitalizacibn demanda que estos
servicios incluyan un valor con impacto digital y la reduccion de costos.

Se considera de vital importancia la revision del contexto, la identificacion de los
involucrados, asi como la definicion de un alcance, y una planeacion que permita
un panorama global para la seleccién de la metodologia acorde a la naturaleza del
proyecto requerido y los resultados, metas y productos entregables.

Es importante conocer y manejar las fases relacionadas con una adecuada gestion
de los proyectos informaticos, asi como asignar adecuadamente recursos y tiempo
a cada una de las actividades definidas, considerando en todo momento los
eventuales riesgos que podrian alterar el buen desarrollo del proyecto.

También, es necesario que el profesionista involucrado en las actividades de gestion
conozca las herramientas informéticas comerciales y de libre distribucion que le
permitan administrar facilmente los proyectos informaticos a su cargo.

El presente programa de estudios se compone de cuatro unidades tematicas: La
primera versa sobre el contexto general de la gestidon de proyectos donde se analiza
el contexto organizacional y el entorno en el que se desarrolla un proyecto, la
segunda aborda propiamente el proceso de la gestion de proyectos informaticos con
perspectiva tedrica y practica, la tercera trata actividades propias de la ejecucion,
monitoreo, control y cierre del proyecto informatico y finalmente se formula un
proyecto informatico utilizando mejores practicas en la cuarta unidad tematica.

El profesor es una guia metodol6gica que retroalimenta al estudiante en el
refinamiento y formulacion de las propuestas de sistemas basados en las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Acorde a diversos escenarios el estudiante presenta proyectos tecnoldgicos de
calidad basado en las mejores practicas en la implementacién de proyectos. Si se
considera que, la Unidad de Aprendizaje permite que el alumno aplique sus
conocimientos tedrico-practicos ante las necesidades cambiantes del contexto
organizacional.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION, 2019
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacion de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicaciéon en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

e Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente sSu cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades linguistico-comunicativas del idioma inglés.

e Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

e Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion de
necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo de
sistemas de programacion, mejores practicas, sistemas electrénicos,
comunicaciones y de sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura
y calidad de los servicios de codmputo de la sociedad y en sectores prioritarios
como la educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefio y la administracion
de la interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estandares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y las ciencias de los datos; para resolver problemas especificos
de la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y seguridad
social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollar en el alumno el dominio teérico, metodolégico y axiologico del campo de
conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprender unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodolégicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Evaluar el impacto econdmico de los proyectos de ingenieria utilizando la teoria de
la toma de decisiones, modelos estadisticos, modelos econémicos y la teoria de la
administracion, para valorar los resultados que permita la gestion Optima de
proyectos de investigacion, asi como la administracion de recursos y proyectos
informaticos relacionados con los sistemas computacionales.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Disefiar soluciones de problemas que requieran de integraciéon de software,
hardware y redes de computadoras utilizando alguna metodologia para administrar,
gestionar proyectos informaticos, y dirigir proyectos informaticos que den solucion
a problemas organizacionales y que involucran recursos informaticos.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad teméatica 1. Contexto general de gestion de proyectos

Objetivo: Analizar el contexto organizacional y el entorno donde nace un
proyecto, mediante una serie de perspectivas tedricas y practicas para sustentarlo
desde su definicion y fundamentar su ciclo de vida, a fin de que el proyecto genere
valor en la organizacion.

Temas:

1.1 Contexto organizacional

1.2 Conceptos fundamentales de la administracion de proyectos
1.3 Identificacion de necesidades y propuestas de solucién

1.4 Ciclo de vida y enfoque de desarrollo

Unidad tematica 2. Gestion de proyectos informaticos

Objetivo: Distinguir las actividades del proceso que debe seguirse en la gestion
de proyectos informéticos, mediante una serie de perspectivas tedricas y
practicas, para implementar proyectos tecnolégicos con el apoyo de un marco
metodoldgico.

Temas:

2.1 Inicio y planificacion de un proyecto

2.2 Alcance

2.3 Cronograma y costos

2.4 Recursos

2.5 Interesados, equipo de trabajo y comunicaciones
2.6 Estandares de calidad

2.7 Riesgos

Unidad teméatica 3. Ejecucidn, monitoreo, control y cierre del proyecto

Objetivo: Evaluar el desempefo del proyecto desde su inicio hasta su cierre, a
través de una serie de perspectivas tedricas, practicas, uso de herramientas y
técnicas para generar retroalimentacion e indicadores tanto cuantitativos como
cualitativos, a fin de contar con informacion en la toma de decisiones.

Temas:

3.1 Ejecucién

3.2 Monitoreo y control
3.3 Cierre del proyecto




INGENIERIA

Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion
Reestructuracion, 2019
Secretaria de Docencia ¢ Direccion de Estudios Profesionales

Unidad teméatica 4. Implementacion de proyectos con mejores practicas

Objetivo: Formular un proyecto tecnoldgico, aplicando mejores précticas, para
generar un producto o servicio de calidad que satisfaga las necesidades del
usuario.

Temas:

4.1 Fundamentos de mejores practicas (Scrum, Kanban, XP, tradicional)
4.2 Implementacién con mejores practicas

4.3 Consideraciones organizacionales utilizando mejores practicas.

VII. Acervo bibliografico

Basico:
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CENGAGE Learning.
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exitoso. Pablo Lledo.

Project Management Institute, Inc., editor. (2021), Guia del PMBOK, (7a edicion).
Project Management Institute, Inc., editor, (2017), Guia del PMBOK (6ta edicion).
Project Management Institute, Inc., editor, Guia Practica de Agil (2018).
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