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Il. Presentacion del programa de estudios.

La Universidad Autonoma del Estado de México, como institucion de educacion
superior, tiene el firme proposito de fortalecer sus funciones sustantivas de docencia
e investigacion para contribuir a la formaciéon de profesionistas e investigadores de
mejor calidad, y atender en la medida de lo posible las necesidades del entorno
local, nacional y mundial.

En este sentido, la unidad de aprendizaje Gestion de proyectos de investigacion,
ubicada en el octavo semestre del plan de estudios de Ingenieria en Computacion
tiene como propoésito aportar los elementos tedricos, metodoldgicos y técnicos
suficientes para elaborar proyectos de investigacion y propiciar el acercamiento de
los estudiantes con la investigacién cientifica.

Este programa se conforma de cuatro unidades tematicas, en las cuales se aborda
el contexto de investigacién cientifica, seguido de proyectos de investigacion,
posteriormente, la introduccion y gestién de proyectos de investigacion.

Lo anterior, proveera al alumno de los conocimientos necesarios para formular un
proyecto de investigacion aplicando una metodologia de investigacion, bases de
datos y buscadores reconocidos en el contexto cientifico y estdndares de
referencias para gestionar proyectos de investigacion que solucionen problematicas
en el ejercicio profesional, propiciando el desarrollo cientifico y tecnolégico.

Finalmente, dado que la actividad cientifica requiere de un proceder metodoldgico,
con esta temética se instruird acerca de la investigacion y gestién de proyectos, que
complementen al alumno en su formacion profesional.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION, 2019
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacion de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicaciéon en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

e Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente sSu cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades linguistico-comunicativas del idioma inglés.

e Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

e Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion de
necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo de
sistemas de programacion, mejores practicas, sistemas electrénicos,
comunicaciones y de sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura
y calidad de los servicios de codmputo de la sociedad y en sectores prioritarios
como la educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefio y la administracion
de la interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estandares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la vision computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencia de los datos; para resolver problemas especificos de
la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y seguridad
social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Proveer al alumno de escenarios educativos para la integracion, aplicacién y
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el
desemperio de funciones, tareas y resultados ligados a las dimensiones y ambitos
de intervencion profesional o campos emergentes de la misma.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Evaluar el impacto econémico de los proyectos de ingenieria utilizando la teoria de
la toma de decisiones, modelos estadisticos, modelos econémicos y la teoria de la
administracion, para valorar los resultados que permita la gestién 6ptima de
proyectos de investigacion, asi como la administracion de recursos y proyectos
informaticos relacionados con los sistemas computacionales.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Formular un proyecto de investigacién aplicando una metodologia de investigacion,
bases de datos y buscadores reconocidos en el contexto cientifico, estandares de
referencias para gestionar proyectos de investigacion que solucionen problematicas
en el ejercicio profesional y que propicien el desarrollo cientifico y tecnoldgico.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad teméatica 1. Investigacion cientifica.

Objetivo: Analizar y debatir el concepto de ciencia e investigacién, asi como sus
caracteristicas y estructura, mediante el estado del arte, a fin de identificar la
importancia de la investigacion en el campo de la ingenieria.

1.1 La ciencia e investigacion.

1.2 Formas y tipos de investigacion.
1.2.1 Investigacion cientifica y sus caracteristicas.

1.3 Definicién y caracteristicas del estado del arte.

1.4 Herramientas, técnicas y bases de datos para realizar investigacion.
1.4.1 Tipos de citas y referencias bibliograficas.

1.5 Aplicacion de la investigacion cientifica y desarrollo tecnoldgico en el campo
de la ingenieria.

Unidad teméatica 2. Proyectos de investigacion

Objetivo: Relacionar los conceptos, caracteristicas y ciclo de vida de un proyecto
de investigacion, mediante metodologias y herramientas de investigacion, para
disenar los fundamentos de un caso de estudio.

2.1 ¢ Qué es un proyecto de investigacion?

2.2 Objetivos de un proyecto.

2.3 Caracteristicas de los proyectos.

2.4 Elementos clave de un proyecto.

2.5 Ciclo de vida de un proyecto.

2.6 Oportunidad de proyecto (Caso de negocio).
2.6.1 Pasos de la negociacion.
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Unidad teméatica 3: Gestion del proyecto de investigacion

Objetivo: Analizar los conocimientos de investigacion y gestién de proyectos a
través de la integracién de conceptos teoricos, para implementarlos en el campo
de la Ingenieria en Computacion.

Temas:
3.1 Introduccién a la gestidon de proyectos.
3.2 Alcance de un proyecto.
3.3 Disefio de un proyecto.
3.3.1 Plan de calidad.

Unidad tematica 4: Gestion del proyecto de investigacion

Objetivo: Combinar los conocimientos de investigacion y gestion de proyectos, a
través de la integracion de conceptos tedricos y un problema en el &mbito de la
Ingenieria en Computacion, para elaborar de forma precisa una propuesta y
desarrollo de un proyecto establecido.

Temas:
4.1 Planeacion de un proyecto (Metodologia).
4.2 Planificar y estimar las actividades.
4.2.1 Estimacién de plazos y costos.
4.3 Desarrollo, seguimiento y control del proyecto.
4.3.1 Seguimiento interno y con el cliente.
4.3.2 Generacién de minutas o actas de reuniones de avances y entregas.
4.3.3 Evaluacién del proyecto.
4.4 Informe final del proyecto.
4.5 Entrega y cierre técnico-econdémico (constancia/acta final).
4.6 Reportes académicos.

VII. Acervo bibliogréfico

Basico:

Baena Paz, G., (2017), Metodologia de la investigacién, Tercera edicién, México:
Patria.

Cortés, M. T., (2012), Metodologia de la investigacion, México: Trillas.

Garriga Rodriguez, A., (2019), Guia practica en gestion de proyectos: Aprende a
aplicar las técnicas de gestion de proyectos a proyectos reales. 22. ed., USA: Albert
Garriga Rodriguez.
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Lizcano, F., (2003, enero-marzo), “Acerca de los contenidos y las partes de un
proyecto de investigacion” en: Boletin de investigacién y posgrado. No. 20 y 21.
México: Universidad Autonoma del Estado de México.

Rivera Martinez, F., y Hernandez Chavez, G., (2014), Administracion De Proyectos,
Segunda edicion, Pearson Educacion.

Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014),
Metodologia de la Investigacion, McGraw-Hill Interamericana de Espafa.

Sanchez Rodriguez, M. A., Rosas Barrientos, J. V., Mendoza Nufiez V. M., (2018),
Metodologia de la Investigacion. Un enfoque practico, Universidad Nacional
Auténoma de México.

Schmelkes, C., (2000), Manual para la presentacion de anteproyectos e informes
de investigacion, (tesis), 22. ed., México: Oxford University Press.

Complementario:

Cazau, P., (2002), Guia de metodologia de la investigacion. [En linea]. Disponible
en linea en http://www.galeon.com/pcazua/guia_met.htm. [Accedido el 17 de
noviembre de 2005.]

Esteller, V., (2002), Metodologia de la investigacion. (Apuntes de curso). México:
Centro Interamericano de Recursos del Agua - Universidad Auténoma del Estado
de México.

Fernandez, H., (1999), Manual para la elaboracion de textos, México: Universidad
Autonoma del Estado de México.
Tena Suck, A., Turnbull Plaza, B., (2001), Manual de investigacion experimental.
México: Plaza y Valdés editores.

Vélez, M., (2001), Apuntes de la metodologia de la investigacién, Colombia:
Universidad EAFIT — Medellin-Antioquia.
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