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0 AUTONOMA DEL ESTADO

Il. Presentacion del programa de estudios.

La realidad computacional actual ha creado necesidades que sobrepasan las
capacidades que pueden brindar los programas que se limitan a datos y procesos
confinados en un unico dispositivo (computadora, Tablet, celular, etc). El “Internet
de las cosas” (Internet of Things — 10T) genera enormes cantidades de datos que no
necesariamente se pueden almacenar en el dispositivo que los genera, lo que crea
nuevas necesidades de almacenamiento en contenedores accesibles via red; de la
misma forma es necesario que los servicios que procesan la informacién sean
accesibles en la red, y almacenados en la nube para poder dar servicio a mas de
un dispositivo.

La UA de Tecnologias computacionales I, brinda un panorama general del computo
en la nube, asi como del computo moévil, para proporcionar al estudiante los
conocimientos necesarios para desarrollar soluciones que atiendan las nuevas
necesidades de los sistemas de computo.

Con estos contenidos la UA coadyuva al cumplimiento de los objetivos del programa
educativo, al permitir el desarrollo, e implantacion de soluciones en diferentes
plataformas y dispositivos; asi mismo permite el logro de objetivos del area curricular
o disciplinaria, especificamente en lo relativo a: optimizar la cobertura y calidad de
los servicios de cdmputo, que sin el cobmputo mévil y en la nube, definitivamente
estaria incompleto.

Para cumplir con su objetivo, se ha estructurado su contenido en cinco unidades
tematicas: 1. CoOmputo en la nube; 2. Contenedores y orquestadores para computo
en la nube; 3. Modelo de computo sin servidores; 4. Metodologias agiles; y 5.
Desarrollo para moviles.

A lo largo del curso, se espera que los alumnos participen de forma activa, y
reflexionen en relacion con la problematica actual y su implicacién en la forma de
implementar soluciones; y sigan los ejemplos proporcionados por el profesor para
la creacién de sistemas en la nube, asi como de cémputo movil; y de esta forma
sean activos constructores de su conocimiento, para lograr el perfil profesional.

Del profesor se espera que explique los conceptos, guie a los discentes en la
construccion de su conocimiento mediante ejemplos y oriente en el uso de las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION, 2019
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacion de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicaciéon en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

e Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente sSu cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades linguistico-comunicativas del idioma inglés.

e Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

e Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion de
necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacién, empleo de
sistemas de programacion, mejores practicas, sistemas electrénicos,
comunicaciones y de sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura
y calidad de los servicios de codmputo de la sociedad y en sectores prioritarios
como la educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefio y la administracion
de la interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estdndares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la visibn computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencia de los datos; para resolver problemas especificos de
la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y seguridad
social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Proveer al alumno de escenarios educativos para la integracion, aplicacion y
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el
desemperio de funciones, tareas y resultados ligados a las dimensiones y ambitos
de intervencion profesional o campos emergentes de la misma.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Evaluar sistemas computacionales empleando paradigmas como la teoria de la
computacion, la teoria de juegos, la teoria de las bases de datos, las
comunicaciones de datos, la ingenieria de software, tecnologias de vanguardia y
arquitecturas de hardware, para optimizar la cobertura y calidad de los servicios de
cOmputo en las organizaciones de los sectores prioritarios como la educacién, salud
y seguridad social, asi como la creaciéon de aplicaciones especificas.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Proponer soluciones y/o estrategias de implementacion de computacion en la nube
y computo movil utilizando modelos de servicios y despliegue, virtualizacion,
almacenamiento masivo, privacidad, seguridad, ecosistemas de aplicaciones web e
infraestructura de comunicacion, estableciendo la arquitectura fisica y légica, e
implementacion de nubes para atender necesidades que requieran datos méviles a
través de dispositivos electrénicos inteligentes con acceso a internet.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad temética 1. COmputo en la nube.

Objetivo: Examinar los conceptos que dan soporte al computo en la nube y las
tecnologias que permiten generar datos masivos, mediante el método deductivo
y la investigacion documental, para definir el cbmputo en la nube y su pertinencia
en las soluciones tecnoldgicas actuales.

Temas:

1.1 Antecedentes, evolucion y proliferacion de la World Wide Web (WWW)
1.2 Web 2.0

1.3 Generadores de datos (computadoras, dispositivos méviles, 10T)

1.4 Definicién de Cloud Computing

1.5 Estandares para computo en la nube

Unidad teméatica 2. Contenedores y orquestadores para computo en la nube

Objetivo: Construir ambientes computacionales completos, utilizando
contenedores y orquestadores para poder establecer ambientes de desarrollo de
cémputo en la nube.

2.1 Definicion de contenedor y su diferencia respecto a la virtualizacion
2.2 Funcionalidad bésica de los contenedores
2.3 Ejemplo y uso de contenedores (Docker)

2.4 Definicion de orquestador y su necesidad para crear ambientes virtuales
completos

2.5 Funcionalidad basica de los orquestadores
2.6 Ejemplo y uso de orquestadores (Kubernetes)
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Unidad teméatica 3. Modelo de coémputo sin servidores

Objetivo: Crear sistemas en la nube, utilizando el modelo de computo sin
servidores (serverless), para implementar sistemas en la nube.

Temas:

3.1 Caracteristicas del modelo de computo sin servidor

3.2 Ventajas y desventajas de modelo de computo sin servidor

3.3 Arquitectura de modelo de computo sin servidor
3.3.1 Infraestructura como servicio (Infrastructure as a Service, laaS)
3.3.2 Funcion como servicio (Function as a Service, FaaS)
3.3.3 Software como servicio (Software as a Service, SaaS)

3.4 Seguridad del modelo de computo sin servidor

3.5 Ejemplo de implementacién del modelo de computo sin servidor

Unidad temética 4. Agilidad y DevOps

Objetivo: Crear un ambiente DevOps, mediante el uso de las tecnologias
adecuadas, para implementar un ambiente de Integracion y Distribucion
continuas.

Temas:

4.1 Principios y valores de las metodologias agiles

4.2 Integracion y distribucién continua como parte de la agilidad
4.3 Definicién de DevOps

4.4 Herramientas DevOps

4.5 Ejemplo de implementacion de un ambiente DevOps

Unidad tematica 5. Desarrollo para moviles

Objetivo: Crear sistemas clientes en plataformas maviles, mediante el consumo
de servicios y manejo de eventos, a fin de resolver problemas especificos con la
tecnologia para moviles.

Temas:

5.1 SDK de programacioén para dispositivos moviles

5.2 Creacion de la interfaz de usuario (User Interface - Ul)

5.3 Manejo de eventos

5.4 Consumo de servicios de la nube como entradas a la aplicaciéon

DEE,
\ON Srg,
&° GFESIONG, O
N R

10

)
Departamento de Desarrollo Curricular

Programa de Estudios
Aprobado por los HH. Consejos
Académico y de Gobieno



INGENIERIA

Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion
Reestructuracion, 2019
Secretaria de Docencia ¢ Direccion de Estudios Profesionales

VII. Acervo bibliogréfico

Basico:

Alessandria, S., (2020), Flutter Projects, Estados Unidos: Packt.

Harvey, N., (2021), Cloud Engineering Fundamentals, Estados Unidos: O’reilly.
Krief, M., (2019), Learning DevOps, Estados Unidos: Packt.

McKendrick, R., (2020), Mastering Docker, Estados Unidos: Packt.

Pierre-Olivier, L., Hinchman-Dominguez, A., (2021), Programming Android with
Kotlin, Estados Unidos: O'reilly.

Shore, J., Warden. S., (2021), The Art of Agile Development, Estados Unidos:
O'reilly.

Literatura en inglés:

Complementario:

Data is Good, (2022), Docker, DevOps, and Kubernetes for absolute beginner,
Estados Unidos: Packt.

Indrasiri, K., Suhothayan, S. (2021), Design Patterns for Cloud Native Applications,
Estados Unidos: O’reilly.

MyMathLab. Larson. Plataforma Online

Stashchuck, B., (2021), The complete practical Docker Guide, Estados Unidos:
Packt.
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