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Carga académica 1 3 4 5

Ijlqras ,quas Total, de Créditos
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Il. Presentacion del programa de estudios.

La unidad de aprendizaje (UA) Gestion de redes generara en el estudiante las
competencias profesionales que se requieren para familiarizarse, integrar y
gestionar los elementos de redes de datos y telecomunicaciones, para la solucién
de problemas reales en funcién de configuracion, fallas y rendimiento que se puedan
establecer en los diferentes servicios de red, comprendiendo los protocolos actuales
y el uso de sistemas de gestibn de red con estandares internacionales que
garanticen un optimo rendimiento en su operacion.

Unidades de aprendizaje antecedentes a la Gestién de redes en la formacion del
estudiante, tales como, trasmision de datos protocolos de comunicacion,
arquitectura de redes, entre otras, brindan las habilidades para la gestion de redes
gue son la base de esta UA.

La UA se estructura en cinco unidades tematicas; la primera unidad es una
introduccidn a las fases y la gestion de redes a fin de establecer las bases para las
politicas y estrategias que deberdn implementarse en una organizacion para
mantener la red operativamente, la segunda unidad examina las etapas propuestas
en el modelo de gestion de red propuesto por la Organizacion Internacional de
Normalizaciéon (ISO) y la Comision Electrotécnica Internacional (IEC), en la tercera
se analiza la gestion de red mediante el modelo propuesto por la Union Internacional
de Telecomunicaciones (UIT), en la cuarta se investiga el modelo de Administracion
de Redes utilizando el Protocolo Simple de Administracion de redes (SNMP) vy,
finalmente en la quinta unidad tematica, se planea investigar el modelo de gestion
de las redes de siguiente generacion para el Internet de las cosas (loT, Internet de
los Cosas).
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION, 2019

] PERIODO 1 | [ PERIODO 2 | [ PERIODO 3 ] [ PERIODO 4 ] | PERIODO 5 | [ PERIODO 6 ] [ PERIODO 7 ] | PERIODO 8 | [ PERIODO 9 | PERIODO 10 |
L3 Comunicacié 3| Arquitectura d | 3 | Circuitos eléctri 14| Sist | 3| | 3] Sist
. 1] municaciony [ 1| rquitectura de |1 ircuitos eléctricos [ 2| istemas [ 1 | | - (1] istemas
s L 4 | [relaciones humanas| 4 | computadoras |4 y electrénicos | 6 | analogicos | 4 | Sistemas digftales | 4 | embebidos
7 7 7 10 7 7 P
v r
0 13| ) |3 " 13| L3 ] " 13| | 3| ) [ 1] ) Proyecto integral 4
- 1 Ecuaciones 1 Probabilidady |1 Métodos 1 Transmisionde | 1 Protqcolq§ de Arquitecturade [ 3 Seguridad de la ! : g .
Fisica 1 - . — - —— - 1 comunicacion de 1 : " de’‘comunicacion o
B | 4 | diferenciales | 4 | estadistica | 4 | estadisticos 4 datos |4 | 4 redes | 4| informacion
7 7 7 7 7 datos 7 5 de datos t
L i
13| % DU % % Investigacion de % Administracion de % Administracion de % Gestion de ¢
| Algebra superior [— Algebra lineal 4] discretas 2] Métodos numéricos 4] opergciones e recursos 1 proyectos | proyectos de a
G 7] 7] 7] 5 | 7] informaticos |77 AN Rl investigacion
p
A 1 3 | 3| ) L1 ) L1 ) 1 3 | ) | 3| G Proyecto integral
" 1 Paradigmas de {3 Paradigmas de 3 Ingenieria de 1 Ingenieria de 1 Ciencia de los i : g r
Pre | Programacién Il - — T — =T —i de ingenieria de
T s V4] 9 4| programacién| | 4 | | programacionll | 4 software | | 4 | software |l | 4 | datos 9
7 7 H H 7 7 software f
0
3] 3] 3] L (3] | — [3] .
o1 ) [1 | [ 1] 3 1] " [ 1| Istemas [ 1] Tecnologias Tecnologias
R Geometria analitica 4] Quimica 4] Bases de datos | ] ™| Bases de datos Il 4] Ensambladores 4] Compiladores ] R Wl comptacionaes | e i
| 7 7 7 5 7 7 7 0
I
A | 3 | | 3| | 3| | 3 | 13| b iento d L3 [ 3] L
1 N AN (1] ) 1 ... [1] | Procesamientode [ 1 | » (1] ntegrativa
s Calculo | 4] Céleulo 11 4] Célculo Il 2] Electromagnetismo ] Inteligencia artificial 4] | imégenes digitales [ 4| Robética ] profesional
7 7 7 7 7 7 7
R 3 2 2 2 2 1 2
Elingenieroy su —>— = = —=— — - = B :
L1 AN 2 L, 2 1, | 2 | [l IR Etica profesional y =i
lentornf) 4 53 | 4| g6 I s 4 st | 4 | computacional | 4 | [EESEEHELIERTEREEE
L socioeconémico [ 5 6 6 | 6 5 6
o
2
: Optativa 1 Optativa 2
|
v
A
N
— Optativa'3
HT |18 HT [ 20 HT [ 18 HT | 14 HT [ 21 HT |18 HT [ 15 HT | 9 HT [ 5 HT [ -
HP | 6 HP |8 HP | 10 HP | 14 HP |9 HP | 6 HP [ 13 HP 15+ HP | 15 HP | =
TH | 24 TH | 28 TH [ 28 TH | 28 TH | 30 TH | 24 TH | 28 TH 24+ TH [ 20 H [~
CR | 42 CR |48 CR | 46 CR | @ CR | 5L CR | 42 CR | 43 CR | 4L CR |25 CR | 30




Proyecto curricular de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion
Reestructuracion, 2019
Secretaria de Docencia ¢ Direccidon de Estudios Profesionales

INGENIERIA

DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la Licenciatura de Ingenieria en Computacion, formar
profesionistas que sean capaces de proveer soluciones computacionales
innovadoras y sustentables a los problemas, requerimientos y necesidades
especificas de la sociedad con responsabilidad ética y mediante la aplicacién de
metodologias y normas adecuadas en el desarrollo, implantacion, optimizacion,
administracion y mantenimiento de sistemas de computo, que impliquen el uso o la
integracion de hardware, software y comunicaciéon en diferentes plataformas y
dispositivos y desarrollar los aprendizajes y competencias para:

Generales

e Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

e Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.

e Convivir con las reglas de comportamiento socialmente aceptables, y
contribuir en su evolucion.

e Adquirir los valores de cooperacion y solidaridad.

e Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente sSu cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

e Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

e Participar activamente en su desarrollo académico para acrecentar su
capacidad de aprendizaje y evolucionar como profesional con autonomia.

e Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.
e Emplear habilidades linguistico-comunicativas del idioma inglés.

e Evaluar el progreso, integracion e incertidumbre de las ciencias, ante la
creciente complejidad de las profesiones.

Particulares

e Crear proyectos de sistemas computacionales a través de la identificacion de
necesidades, metodologias ad hoc, teorias de la computacion, empleo de
sistemas de programacion, mejores practicas, sistemas electrénicos,
comunicaciones y de sistemas, sefiales y control, para mejorar la cobertura
y calidad de los servicios de cdmputo de la sociedad y en sectores prioritarios
como la educacion, salud y seguridad social.
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e Evaluar redes de computo a través del analisis, el disefio y la administracion
de la interconexion de dispositivos en redes de computadoras de area local
y abierta, considerando estdndares y modelos internacionales, para
garantizar el rendimiento 6ptimo en la transmision de datos.

e Crear nuevas tecnologias computacionales, empleando tecnologias
emergentes tales como la inteligencia artificial, la visibn computacional, el
reconocimiento de patrones, la graficacion por computadora, los sistemas
embebidos y la ciencia de los datos; para resolver problemas especificos de
la sociedad y en sectores prioritarios como la educacion, salud y seguridad
social.

Objetivos del nucleo de formacion:

Proveer al alumno de escenarios educativos para la integracion, aplicacion y
desarrollo de los conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan el
desemperio de funciones, tareas y resultados ligados a las dimensiones y ambitos
de intervencién profesional o campos emergentes de la misma.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Evaluar sistemas computacionales empleando paradigmas como la teoria de la
computacion, la teoria de juegos, la teoria de las bases de datos, las
comunicaciones de datos, la ingenieria de software, tecnologias de vanguardia y
arquitecturas de hardware, para optimizar la cobertura y calidad de los servicios de
cOmputo en las organizaciones de los sectores prioritarios como la educacion, salud
y seguridad social, asi como la creaciéon de aplicaciones especificas.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Seleccionar un modelo para administrar redes de comunicaciones analizando las
necesidades de comunicacion de las organizaciones y los modelos internacionales
de administracion de redes, tales como: ISO, ITU, SNMP para desarrollar
estrategias de una gestion eficiente de redes de voz, datos y video en una
organizacion.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad tematica 1. Fases de las redes, aplicabilidad y sus enfoques en la
administracion de redes de voz y datos

Objetivo: Analizar las bases para la gestion de redes en instalaciones y, en la
nube, mediante la planificaciébn y organizacién de la red, para satisfacer las
necesidades de redes de voz y datos en una organizacion.

Temas:

1.1 Planificacion de la red

1.2 Organizacion de la red

1.3 Direccion

1.4 Control de la red

1.5 Enfoques para la gestion de redes
1.6 Politicas para la gestion de redes
1.7 Estrategias para la gestion de redes

Unidad tematica 2. EI modelo de gestion de redes de la Unién Internacional de
Normalizacién y de la Comision Electrotécnica Internacional (ISO/IEC)

Objetivo: Examinar las areas funcionales de gestion propuestas por la
Organizacion Internacional de Normalizacion (ISO) y la Comision Electrotécnica
Internacional (IEC), utilizando el modelo Fault, Configuration, Accounting,
Performance, Security (FCAPS),que permiten identificar fallas, configurar,
verificar el rendimiento para gestionar una red.

Temas:

2.1 Gestién de fallas

2.2 Gestién de la contabilidad
2.3 Gestidn de la configuracion
2.4 Gestion del rendimiento
2.5 Gestién de la Seguridad
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Unidad tematica 3. El modelo de gestion de Redes de la Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT)

Objetivo: Examinar las areas funcionales de gestion, utilizando el modelo de
gestion de red Telecomunicaciones Management Network (TMN) propuesto por
la Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT), para la gestién de una red.

Temas:

3.1 El elemento de red

3.2 Gestion del elemento de red
3.3 Gestion de la red

3.4 Gestion del servicio

3.5 Gestion del negocio

Unidad tematica 4. El modelo de Administracion de Redes utilizando el Protocolo
Simple de Administracion de redes (SNMP)

Objetivo: Examinar los componentes de la arquitectura del Protocolo Simple de
Administracion de Redes (SNMP), identificando los métodos de interrupcion, el
sondeo, capacidades de almacenamiento para que el alumno conozca la
administracion de una red.

Temas:

4.1 Protocolo Simple de Gestion de Red (SNMP)

4.2 Base de informacion de administracion (MIB)

4.3 Polling o sondeo en la administracion de la red

4.4 Método de interrupcién en la administracion de la red

4.5 Dimensionamiento de las capacidades del almacenamiento utilizando SNMP

Unidad teméatica 5. El modelo de gestidn de las redes de siguiente generacion
para el Internet de las cosas (1oT)

Objetivo: Investigar los modelos de gestion para una red de comunicaciones con
soporte para el Internet de las cosas, utilizando protocolos de la familia de
Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP), para su simulacion.

Temas:

5.1 Caracteristicas fundamentales y requisitos de alto nivel del Internet de los
objetos (IoT)

5.2 Gestion de la red de las cosas (1oT)
5.3 Proyecto de simulacion de la gestion de la red de las cosas (loT)

10
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