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Il. PRESENTACION DEL PROGRAMA

Una de las tareas a las que se enfrenta todo Ingeniero en Computacién en su desempefio profesional es al desarrollo de aplicaciones
automatizadas, que resuelvan problemas especificos de manejo de informacién en las organizaciones.

La complejidad de los problemas a resolver, la dificultad misma para definirlos adecuadamente y las presiones de tiempo y costos que se ejercen
sobre los proyectos informaticos, requieren de la aplicacion de metodologias de desarrollo de aplicaciones que puedan garantizar, dentro de
ciertos parametros, software de calidad, facilmente adaptable y mantenible, que apoye realmente la toma de decisiones de las organizaciones
para el logro de sus objetivos.

Las metodologias para desarrollo de sistemas involucran necesariamente una etapa de planeacién del proyecto y analisis de la organizacion, y
del entorno donde habra de instrumentarse la solucion de manejo de informacidn.

El analisis es una etapa fundamental para el desarrollo de aplicaciones que involucra la generacién de modelos bajo diferentes paradigmas, que
pueden aplicarse dependiendo del contexto del problema a solucionar. Es importante que el ingeniero en computacién evalle y aplique
diferentes enfoques tedrico/practicos y sus herramientas asociadas de acuerdo a las tendencias actuales de desarrollo de sistemas.

Un buen modelo de analisis es la base que puede garantizar el disefio y construccién de software de calidad.

El analisis de sistemas constituye la parte medular de la ingenieria de software, siendo parte fundamental en la formacién practica del ingeniero
en computacion.

. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DEL DOCENTE DEL DISCENTE
e  Cubrir las unidades de competencia en tiempo y forma e Asistir a las sesiones de la unidad de aprendizaje y participar
e Proponer y respetar formas de evaluacion activamente en ellas
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e Motivar la retroalimentacidén con los alumnos
e Fomentar el trabajo en equipo.
e Fomentar la participacidn critica y abierta del alumno

Entregar los trabajos respetando los tiempos de entrega y las
calidades minimas acordadas.

Compartir en el grupo el resultado de trabajos de investigacion
sobre temas de actualidad de la unidad de aprendizaje

Integrarse a equipos de trabajo para analizar un caso practico en
una organizacion real.

V. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Conocer y aplicar distintas metodologias aplicadas en la planeacién y andlisis de sistemas.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Comprender la importancia del andlisis de sistemas para el desarrollo de software a través del uso de diferentes enfoques metodoldgicos que
permitan identificar problemas, proponer alternativas de solucién, construir modelos y aplicar herramientas especificas.

VL. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

e En el programa de estudio, en la unidad de aprendizaje de disefo de sistemas y en la linea de acentuacién de Desarrollo de Software de

Aplicacion.

e En el ambito laboral, en el sector publico, privado y social como especialista para desarrollar sistemas de informacién en las

organizaciones.

e De manera independiente como consultor y desarrollador de proyectos de ingenieria de software.
e Eninstituciones educativas como docente en el area de desarrollo de software.
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VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

e Saldn de clase
e Sala de cémputo
e Acceso a alguna organizacién publica, privada o social

VII. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAIJE

Adquirir la capacidad para planear el desarrollo de proyectos de ingenieria de software

Conocery aplicar el paradigma estructurado para construir modelos de analisis de sistemas de informacidn en las organizaciones
Conocery aplicar el paradigma orientado a objetos para construir modelos de analisis de sistemas de informacién en las organizaciones
Aplicar herramientas automatizadas que faciliten la planeacién de proyectos de ingenieria de software y la construccién de modelos

PN E

IX. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA | ELEMENTOS DE COMPETENCIA
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES/ VALORES
Adquirir la capacidad para planear el | Concepto de sistemas de informacion dentro de | Capacidad de identificar Valorar la importancia
desarrollo de proyectos de las organizaciones problemas de la visidn de los
ingenieria de software con base en problemas desde el
la identificacién de problemasy Enfoques metodoldgicos de la ingenieria de Facilidad de comunicacién punto de vista de
necesidades de manejo de software oral y escrita diversos actores.
informacién en las organizaciones, Colaborar con los
asi como contextualizarlo dentro del | Definicién de problemas, objetivos, metas, Programacion de tiempos y miembros de un
enfoque de sistemas. estrategias, restricciones y politicas para el costos equipo de trabajo
desarrollo de aplicaciones de manejo de Creatividad para
informacidn en las organizaciones. Planteamiento de proponer alternativas
alternativas de solucién de solucidn
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Generacién de alternativas de solucién

Analisis de factibilidad de alternativas de
solucidn

Definicion de tiempos y costos de desarrollo

Conformacion de equipos de
trabajo

Capacidad de investigacion
documental y trabajo de
campo

Actitud de proposicion
y aceptacion del
cambio.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

e Seleccionar caso practico de una organizacion bajo estudio
e Lluvia deideas

e Lectura de diversos estudios de caso

e Discusion en clase

e Conformacion de equipos de trabajo

e Practicas con software especializado

RECURSOS REQUERIDOS
Pizarron

Videoproyector
Computadora
Bibliografia

Software especifico para
planeacién de proyectos

TIEMPO DESTINADO
20 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPENO |

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificar las distintas familias metodoldgicas para el desarrollo de software

Capacidad para realizar estudios de factibilidad econdmica, técnica y operativa para
proyectos de ingenieria de software. Capacidad de integracién de grupos de trabajo
para estudiar una organizacion.

Respuestas adecuadas a los
cuestionamientos sobre
conceptos basicos de
ingenieria de software

Integraciéon de equipos de
trabajo

Seleccion de estudio de caso
Integracion de los elementos

que conforman un proyecto
de desarrollo de ingenieria

Evaluacidn escrita

Documento de la
planeacién de
proyecto de sistema
de informaciéon de un
caso real.
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de software

Elaboracién de estudio de
factibilidad

Planteamiento de tiempo y
costo del proyecto

UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS

DE COMPETENCIA

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES/ VALORES

Conocery aplicar el paradigma
estructurado para construir modelos
de andlisis de sistemas de
informacién en las organizaciones.

Técnicas de recopilacion de informacion
Proceso de analisis estructurado
Diagramas de flujo de datos

Diccionario de Datos

Descripcidn de Procesos

Diagrama entidad relacion

Capacidad de abstraccion
Construccion de modelos

Capacidad para recopilar
informacién de manera
sistematica

Capacidad de sintesis e
interpretacion de la
informacién

Capacidad de comunicacion
oral y escrita

Capacidad de investigacion
documental

Capacidad de negociacion

Cooperacion con los
miembros de un
equipo de trabajo
Creatividad para
proponer alternativas
de solucidn
Responsabilidad en el
uso y destino de
informacidn interna
de las organizaciones
Flexibilidad en Ia
propuesta y definicion
de modelos
Tolerancia a la critica
Responsabilidad en la
entrega oportuna de
materiales escritos

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO
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e Recomendacién y discusidn de lecturas Pizarrén 15 hrs.
e Investigacion en Internet Videoproyector
e Lluvia deideas Computadora
e Consulta de bibliografia especializada Acceso a Internet
e Discusidn de casos reales Cuenta de correo electrdnico
_ EVIDENCIAS
CRITERIOS DE DESEMPENO II —
DESEMPENO PRODUCTOS

Interpretacion adecuada de los conceptos y procesos del analisis estructurado

Exposicion clara y correcta de uno de los conocimientos requeridos en la Unidad de
Competencia

Respuestas adecuadas a los
cuestionamientos sobre la
metodologia estructurada

Contenido de la
investigacion

Fuentes consultadas

Tiempo empleado en la
exposicién

Uso de elementos didacticos
como soporte a su
exposiciéon

Facilidad de palabra

Manejo de grupo

Respuestas a
cuestionamientos

Evaluacidén escrita

Exposicion oral por
parte del alumno
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Aplicacidn correcta de la metodologia estructurada para construir un modelo de Congruencia con el proyecto | Documento de la
analisis en un caso real. planteado en la Unidad de especificacion de
Competencia | analisis estructurado
para el proyecto
Elaboracién correcta de planteado
Diagramas de Flujos de
Datos

Elaboracién correcta de
Diccionario de Datos

Elaboracién correcta de
descripcién de Procesos

Elaboracién correcta de
Diagrama entidad relacion

ELEMENTOS DE COMPETENCIA
UNIDAD DE COMPETENCIA llI
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES/ VALORES
Conocer el paradigma orientado a Tecnologia de objetos Capacidad de abstraccion Responsabilidad en el
objetos como marco tedrico uso y destino de
conceptual para construir modelos Principios de la orientacion a objetos Capacidad para recopilar informacidn interna
de analisis de sistemas de (abstraccidn, jerarquia, encapsulamiento) informacién de manera de las organizaciones
informacidn en las organizaciones. sistematica
Objeto, clase, polimorfismo, herencia. Tolerancia a la critica
Capacidad de sintesis e Responsabilidad en la
Metodologias de andlisis orientado a objetos interpretacion de la entrega oportuna de
informacién materiales escritos
Capacidad de comunicacion
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oral y escrita

Capacidad de investigacion

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

e Recomendacién y discusidn de lecturas
e Investigacidn en Internet

e Lluvia de ideas

RECURSOS REQUERIDOS
Pizarrén

Video proyector
Computadora

TIEMPO DESTINADO
10 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPENO lII

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Investigacion de los avances recientes en la aplicacidn de la tecnologia de objetos para
el desarrollo de aplicaciones

Identificacion adecuada de los conceptos de la Tecnologia de Objetos y de los procesos
de analisis orientado a objetos

Concepto, tecnologia o
herramienta investigada

Fuentes consultadas

Respuestas adecuadas a los
cuestionamientos sobre los
conceptos y principios de la
orientacién a objetos

Fuentes consultadas

Respuestas a
cuestionamientos

Reportes de
Investigacion
documental

Evaluacidn escrita

ELEMENTOS

DE COMPETENCIA

NIDAD DE COMPETENCIA IV
v co ¢ CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES/ VALORES

Conocery aplicar el Lenguaje
Unificado de Modelado para
construir modelos de analisis de

Historia y evolucién del Lenguaje Unificado de
Modelado

Capacidad de abstraccion
Construccion de modelos
Capacidad para recopilar

Cooperacion con los
miembros de un
equipo de trabajo
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sistemas de informacion en las
organizaciones.

Elementos constructivos del lenguaje Unificado
de Modelado (UML)

Vistas de modelos usando diagramacién UML

Tipos de diagramas UML
e Diagramas estaticos y dinamicos.
e Diagramas estructurales y de
comportamiento

Descripcidn general de los diagramas UML
e Diagrama de casos de uso
e Diagrama de clase
e Diagrama de objeto
e Diagrama de estados
e Diagrama de actividades
e Diagramas de secuencia
e Diagramas de comunicacién
e Diagramas de componentes
e Diagramas de despliegue
e Diagramas de paquetes
e Diagramas de estructura compuesta
e Diagrama de tiempos
e Diagrama de visidn global de
interacciones

Estudio detallado de los diagramas empleados
en el modelo de casos de uso y modelo de
analisis

informacién de manera
sistematica

Capacidad de sintesis e
interpretacion de la
informacion

Capacidad de comunicacion
oral y escrita

Capacidad de investigacion
Definicion de elementos que
componen un sistema

Creatividad para
proponer alternativas
de solucion
Responsabilidad en el
uso y destino de
informacién en las
organizaciones
Flexibilidad en la
propuesta

Definicion de modelos
Tolerancia a la critica
Responsabilidad en la
entrega oportuna de
materiales escritos

10
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Recomendacién y discusion de lecturas

Investigacion en Internet

Consulta de manuales y tutoriales

Integracién a comunidades de usuarios

Seleccionar caso practico de una organizacion bajo estudio
Lluvia de ideas

Lectura de diversos estudios de caso

Discusion en clase

Conformacidn de equipos de trabajo

Practicas con software especializado

RECURSOS REQUERIDOS
Computadora

Pizarron

Acceso a Internet
Videoproyector
Software especifico

TIEMPO DESTINADO
20 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPENO IV

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificacion y aplicacion adecuada de la sintaxis y semantica UML

Exposicion clara y correcta de uno de los conocimientos requeridos en la Unidad de
Competencia

Aplicacidn correcta de UML para construir un modelo de analisis de un caso real

Capacidad de abstraccion
Fuentes consultadas

Respuestas adecuadas a los
cuestionamientos
planteados

Tiempo empleado en la
exposicién oral, asi como
calidad y contenido.

Facilidad de palabra
Aplicacién de la

herramientas UML en caso
real

Reportes de
investigacion
documental
Exposicion oral frente
a grupo

Avance de documento
de especificacion de
modelo de analisis de
caso real con UML.

11
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UNIDAD DE COMPETENCIA V

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

CONOCIMIENTOS

HABILIDADES

ACTITUDES/ VALORES

Caracteristicas del Proceso Unificado
Ciclo de vida del Proceso Unificado
e Flujos de trabajo

Conocer y aplicar el proceso .
unificado de desarrollo de software. °

Capacidad de abstraccion
Construccion de modelos
Capacidad de sintesis e
interpretacion de la
informacién

Capacidad de comunicacion
oral y escrita

Capacidad de investigacion
Definicion de elementos que
componen un sistema

Cooperacion con los
miembros de un
equipo de trabajo
Creatividad para
proponer alternativas
de solucion
Responsabilidad en el
uso y destino de
informacién en las
organizaciones
Flexibilidad en la
propuesta

Definicion de modelos
Tolerancia a la critica
Responsabilidad en la
entrega oportuna de
materiales escritos

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
e Recomendacién y discusion de lecturas
e Investigacidn en Internet
e Consulta de manuales y tutoriales
e Integracién a comunidades de usuarios
e Seleccionar caso practico de una organizacién bajo estudio
e Lluvia deideas
e Lectura de diversos estudios de caso
e Discusion en clase
e Conformacidn de equipos de trabajo
e Practicas con software especializado

RECURSOS REQUERIDOS
Computadora

Pizarrén

Acceso a Internet
Videoproyector
Software especifico

TIEMPO DESTINADO
15 hrs.

12
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CRITERIOS DE DESEMPENO V

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Aplicacidn adecuada del proceso unificado en caso real

Exposicion clara y correcta de uno de los conocimientos requeridos en la Unidad de

Competencia

Capacidad de abstraccion

Fuentes consultadas

Respuestas adecuadas a los

cuestionamientos
planteados

Tiempo empleado en la
exposicién oral, asi como
calidad y contenido.

Facilidad de palabra

Aplicacién de la

herramientas UML en caso

real

Reportes de
investigacion
documental
Exposicidon oral frente
a grupo

Especificacion de
modelo de
requerimientos y
analisis de caso real.

X. EVALUACION Y ACREDITACION

La evaluacion del curso incluye lo siguiente:
e Evaluacién diagndstica
e Evaluacién continua
e Evaluacion sumaria (proyecto final y examen).

Evaluacién escrita (examenes parciales)
Exposicion oral

Tareas y trabajos de investigacion
Examen acumulativo

Proyecto de un caso real

30%
10%
10%
30%
20%

13
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Acreditacion.

Para acreditar la unidad de aprendizaje se debera cumplir con lo siguiente:
e Cubrir el 80% de asistencia como minimo para calificacidn ordinaria, 60% para extraordinaria y 30% para titulo de suficiencia.
e La calificacién minima aprobatoria serd de 6.0

Calificacion Extraordinaria o a Titulo de suficiencia:
Examen departamental escrito sobre todo el contenido del curso: 50%
Proyecto Final 50%
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