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Sistemas digitales . :
Ninguna Ninguna

Programas educativos o espacios académicos en los que se imparte:
Licenciatura en Ingenieria en Computacion (Facultad. de Ingenieria, Centros Universitarios: Atlacomulco, Ecatepec, Texcoco, Valle de Chalco,
Valle de México, Valle de Teotihuacan, Zumpango)
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Il. PRESENTACION

Considerando que el egresado de Ingenieria en Computacion debe, entre otras cosas, estar actualizado en lo concerniente a la tecnologia de la
informatica, se hace imprescindible que conozca la vanguardia de tal tecnologia, tanto en lo relativo a la construccién de microprocesadores, como en la
amplia diversidad de los elementos constitutivos de la computadora.

La presente Unidad e Aprendizaje se ha estructurado de tal manera permite al alumno adquirir en una forma secuencial y sistematica los
conocimientos tanto elementales como avanzados que le permitan un dominio pleno sobre el tema durante su desarrollo profesional.

De esta forma el Programa se presenta en tres unidades de competencia, en las cuales se ha distribuido el contenido del curso y las cuales se
describen a continuacion.

La primera unidad comprende las arquitecturas paralelas avanzadas de microprocesadores ademas de los sistemas principales de memoria 6ptima,
incluyendo los tiempos de lectura y escritura.

En la segunda unidad de competencia, el alumno deberd comprender aspectos técnicos de encapsulado, distribucion de pines, el funcionamiento de
la memoria secundaria, las placas madre y los buses, el funcionamiento de dispositivos de impresion asi como el de otros periféricos, incluyendo audio y
video.

En la tercera unidad de competencia, se acerca al alumno a los requisitos de tipo edilicio y legislacién vigente para la adecuada determinacién de
ambientes en la instalacion de equipos. Se pretende también que el discente conozca la existencia de arquitecturas alternativas que le permitan
relacionarlas con las distintas formas del conocimiento.

Con relacién al rubro de la evaluacién, esta se apega a lo establecido en la normatividad oficial.
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Il LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE

- Establecer el encuadre del curso al inicio de este - Asistir y llegar puntualmente a clases

- Asistir puntualmente a clases y cumplir con el tiempo indicado - Tener como minimo el 80 % de asistencias

- Preparar material didactico para las clases - Participar de manera activa en los procesos de ensefianza y aprendizaje
- Aclarar las dudas de los alumnos - Prepararse para realizar las evaluaciones que se establezcan

- Asesorar a los alumnos que lo soliciten - Cumplir en tiempo y forma en la entrega de tareas y/o trabajos

- Evaluar el aprendizaje conforme a lo acordado en el encuadre

- Entregar los resultados de la evaluaciones en tiempo y forma

- Preparar el material didactico para las clases y practicas.

IV PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentar al alumno la tecnologia de vanguardia en el funcionamiento de microcomputadoras, sus principales componentes y periféricos con
vistas a capacitarlo a su egreso en el andlisis, disefio, desarrollo y evaluacion del hardware que enfrentaran durante su vida profesional. Poder
evaluar los sistemas para su recomendacion y adquisicion en centros laborales.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Poseer y aplicar de manera eficiente y eficaz los conocimientos relativos a la arquitectura de las computadoras, de tal manera que el
funcionamiento y operacién de éstas no sea ajeno sino que en tal ambito, sea capaz de brindar el mantenimiento adecuado durante el desempefio de
su vida profesional.

Desarrollar la habilidad para comprender, analizar e interpretar el funcionamiento de los distintos dispositivos, tanto fisicos como virtuales de la
computadora incluyendo la funcién de los diversos dispositivos periféricos como parte fundamental del mismo proceso.
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VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

Analista y disefiador de microprocesadores, equipos de coOmputo y sistemas de mantenimiento, adquisicion y distribucion de sefiales.
Investigacion de nuevas soluciones y aplicaciones de hardware
Docencia a cualquier nivel de aprendizaje escolarizado
Control de sistemas en procesos industriales por computadora

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Aula, Biblioteca, Local propio de auto estudio, Laboratorio de computadoras (WinDLX, DLXview, LDA-simulator, software educativo)

VIII. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1 Desarrollar arquitecturas paralelas avanzadas de microprocesadores, sistemas de memoria principal 6ptima y célculo de los tiempos de lectura y
escritura.

2 Comprender los aspectos técnicos de encapsulado, distribucion de pines, el funcionamiento de las placas madre, los dispositivos de memoria,
dispositivos de impresion y demas periféricos relacionados con el equipo de computo.

3 Conocer la relacion de la arquitectura de computadoras con las distintas formas de | conocimiento asi como los requisitos de tipo legal para la
adecuada determinacion de ambientes en la instalacion de equipos y centros de computo.
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UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Microprocesadores, y Mother
Boards sistemas de memoria
principal 6ptima y célculo de los
tiempos de lectura y escritura.

1.1 Arquitectura del microprocesador

Modos de operacion

Canalizacion y arquitectura superescalar
Caracteristicas fisicas

Caracteristicas eléctricas

Osciladores, reloj y overclocking
Generaciones

Procesadores comerciales

1.2 Mother Boards

Conceptos basicos

Nomenclatura

Caracteristicas fisicas

Buses, BIOS y CHIP SET
Disposicién de la memoria y micro
Conectores internos y externos

Entender el disefio y arquitectura
de los microprocesadores, su modo
de operacion, caracteristicas
fisicas, eléctricas y construccién

Comprender la evolucién de las
generaciones de los
microprocesadores y su evolucién
en velocidad y capacidad.

Establecer la tendencia de las
nuevas generaciones

Estudiar la evolucién de los
componentes dentro de una tarjeta
madre, sus conexiones y firmware.

Asistir puntualmente a clases
Cumplir con las actividades y las
tareas asignadas

Mostrar disposicién para el
trabajo en equipo

Mostrar tolerancia con las
opiniones diversas

Adoptar una actitud ética, critica
y comprometida con la
aplicacién de los conocimientos
adquiridos en beneficio de la
sociedad

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Exposicién y ejemplificacion de los conceptos basicos de la arquitectura de Cuenta de Moodle para foros y 20 horas
computadoras. cuestionarios

Bibliografia basica y de consulta
Solucién de problemas tedrico — practicos relacionados con los conceptos Cafién y computadora.
basicos. Cuestionarios dinamicos via LMS, foros Laboratorio de computadoras con

software de simulacién.
Organizacion del trabajo en el aula que permita el desarrollo de diversas Software educativo
técnicas, tanto individuales como grupales.
CRITERIOS DE DESEMPERO | EVIDENCIAS

DESEMPENO PRODUCTOS

Aplicacién adecuada de los procedimientos para la solucion de ejercicios y
problemas

Presentacion presencial en clase.

Presentacion, videos y

Respuesta a cuestionarios

cuestionarios en la plataforma
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UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Comprender las diferencias y los

aspectos teodricos, técnicos y
comerciales de la memoria
principal y de la memoria
secundaria.

Analizar los aspectos fisicos y
l6gicos de la memoria

Conocer diferentes técnicas de
almacenamiento, su relacion
respecto a la relacion de
capacidad-precio y los medios
comerciales existentes.

2.1 Memoria principal

Tipos de memoria

Memoria fisica vs memoria légica
Velocidad de la memoria

Memorias estaticas vs dinamicas
Codificacion, compresion, integridad
Organizacion particiones, direccionamiento
Memoria caché

Memoria shadow

Memoria virtual

Buffer, spooler y flash

2.2 Memoria secundaria

Memoria magnética

Memoria Optica

Memoria optomagnética

Medios de almacenamiento

Unidades de cinta, disco flexible, disco duro,
unidades Opticas, estado sélido (Flash, SSD,
tarjetas, etc.)

Identificar y poder instalar
memoria principal o0 memoria
secundaria en computadoras
comerciales.

Desensamblar y ensamblar
equipos de cémputo, tanto
principales como sus
periféricos

Comprender las funciones de
cada una de las componentes
del sistema de computo

Asistir puntualmente a clases
Cumplir con las actividades y las
tareas asignadas

Mostrar disposicién para el
trabajo en equipo

Mostrar tolerancia con las
opiniones diversas

Adoptar una actitud ética, critica
y comprometida con la
aplicacion de los conocimientos
adquiridos en beneficio de la
sociedad

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Exposicién e ilustracion de los elementos basicos.

Organizacion del trabajo en el aula que permita el desarrollo de diversas técnicas,

tanto individuales como grupales.

RECURSOS REQUERIDOS

Bibliografia basica y de
consulta

Pizarron blanco o electrénico, ,
cafion y computadora.

Laboratorio de computadoras
con equipo en uso y en
desuso

TIEMPO DESTINADO

30 horas
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CRITERIOS DE DESEMPERO I

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificacion adecuada de elementos, sus caracteristicas y funciones

Ensamble adecuado de
componentes del equipo de
cémputo, incluidos sus
periféricos

Equipos desensamblados y
ensamblados

Practica de laboratorio

Verificacién del
funcionamiento de los equipos
ensamblados

Memoria de la practica
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UNIDAD DE COMPETENCIA Il

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Conocer el funcionamiento de los
diferentes periféricos y su
arquitectura.

Establecer las diferencias, ventajas
y desventajas de cada una de las
tecnologias de impresion.

Conocer la forma en que operan los
diferentes tipos de monitores

Saber seleccionar los formatos de
audio mas convenientes de acuerdo
a sus caracteristicas

Periféricos comerciales

3.1 Sistema de video

Tarjetas de video

Monitores (CRT, LCD, plasma, led)
Resolucién

Manejo de colores

3.2 Sistema de impresion

e Impresoras de impacto
Impresoras de inyeccion
Impresoras laser, térmicas y led
Otras impresoras (3D)
Formatos de impresion
Consumibles
Impresoras comerciales

3.3 Sistema de sonido

Conceptos basicos (analdgico y digital)
Hardware

Formatos

Controladores

3.4 Ortos periféricos
e Puertos especificos
e Teclados, mouses y apuntadores
e Digitalizadores, tabletas, camaras
e Otros periféricos

3.5 Fuentes de poder
e Caracteristicas fisicas
e Reguladores, supresores y NB
o Tierra fisica

Evaluar las ventajas e
inconvenientes de distintos
sistemas de video

Poder seleccionar la mejor
solucién de impresién
dependiendo del problema
planteado

Aprovechar las ventajas de los
sistemas de sonido dependiendo
de sus caracteristicas

Saber seleccionar la mejor opcién
de periféricos de acuerdo a un
equipo en particular.

Establecer la importancia de los
requerimientos de energia y las
precauciones que debe de tomar

Asistir puntualmente a
clases

Cumplir con las actividades y
las tareas asignadas

Mostrar disposicion para el
trabajo en equipo

Mostrar tolerancia con las
opiniones diversas

Adoptar una actitud ética,
critica y comprometida con
la aplicacién de los
conocimientos adquiridos en
beneficio de la sociedad
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Exposicién e ilustracion de los componentes vistos en cada tema Bibliografia basica y de consulta 30 horas
Organizacion del trabajo en el aula que permita el desarrollo de diversas técnicas, Pizarrén blanco o electrénico,
tanto individuales como grupales, cafién y computadora,
Uso de la plataforma Moodle Laboratorio de computadoras con
equipo en uso y en desuso
CRITERIOS DE DESEMPERO llI EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS

Identificacion adecuada de elementos, sus caracteristicas y funciones de los elementos
de un sistema de cémputo

Ensamble adecuado de
elementos de un sistema de
cdmputo, incluidos sus periféricos

Sistema de cémputo
operando

Practica de laboratorio

Verificacion del funcionamiento
de un sistema instalado

Memoria de la practica
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X. EVALUACION Y ACREDITACION

El sistema de evaluacion sera sumativo, teniendo en cuenta las evaluaciones parciales (minimo 3 durante el semestre), las tareas dejadas en clase,
las exposiciones y los cuestionarios de cada unidad.
y la evaluacion correspondiente a las practicas de laboratorio, ambos aspectos tendran un valor del 50 %. Al sumar tales aspectos, se obtiene una

calificacion preliminar o promedio, el cual le dara derecho a exentar o a presentar el examen ordinario o extraordinario de acuerdo al siguiente criterio:

Si Promedio = 9.0 exenta el examen ordinario y se le asienta la calificacion obtenida
Si 4 < Promedio < 9.0 presenta examen ordinario

Si calificacion final < 4.0 presenta examen extraordinario.

En caso de presentar examen ordinario, éste correspondera al 65% de su calificacién final y el 35% restante sera el obtenido durante el desempefio a

lo largo del semestre. Para el extraordinaria sera de la misma manera (si se considera el desempefio a lo largo del semestre)

NOTA: Para tener derecho a obtener calificacion aprobatoria (exento u ordinario), el alumno debera tener al menos el 80%. En caso de ser
extraordinario, se solicita el 60% de asistencias al curso.
Se aplicara en todos los casos lo establecido en los articulos 101, 107, 108, 109, 110, 111 y 112 del Reglamento de Facultades y Escuelas

Profesionales de la Universidad Autbnoma del Estado de México.
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