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ll. PRESENTACION

La rapida evolucién de las tecnologias de la informacion, ha provocado que en estos dias ya no nos parezca extrafio encontrarnos a cada minuto con
hardware y software nuevo, con filosofias y disefios que proponen cambios radicales y que buscan la constante superacién de los modelos y propuestas
anteriores. El profesionista en tecnologias de la informacion, debe en estos dias estar seguro que lo Unico constante en el mundo de la informatica es el
cambio, y debe de contar con los conocimientos suficientes para adaptarse a cualquier directriz tecnoldgica que pudiera surgir.

Sin embargo, en toda esta avalancha de tendencias tecnolégicas, propuestas computacionales e innovaciones informaticas, resulta sumamente importante
para un ingeniero en computacion, conocer mucho mas alla que la forma en la que se presentan estos cambios, fundamentando sus conocimientos sobre la
base en la que se presentan.

El aprendizaje del uso, disefio y desarrollo de Software de Base, le permitirdn al alumno contar con los conocimientos que le confieran una verdadera actitud
critica, un conocimiento mas de fondo que de forma. A través de este aprendizaje el estudiante podra apreciar de forma clara, que hay verdaderamente
dentro de un sistema de computo, con un conocimiento practico del software que funciona debajo de los programas enfocados al usuario final, identificando
con precision cada elemento de hardware que se encuentra detras del gabinete de una computadora y extendiendo sus nociones de sistema de computo,
mas alld del concepto de computadora personal.

Esta unidad de aprendizaje esta disefiada para que el alumno no solamente sea capaz de utilizar un lenguaje de programacién de bajo nivel, sino que mas
alla de eso analice y comprenda el proceso de traduccion de programas escritos en lenguaje ensamblador a lenguaje maquina que lleva a cabo un software
ensamblador, para ser capaz de desarrollar un software de este tipo.

Esto creara un marco tedrico de conocimiento de los conceptos esenciales de la computacion, definiendo los antecedentes necesarios para que en un futuro
el alumno que haya tomado este curso pueda ser capaz de ahondar en conceptos complejos de microprocesadores, disefio y desarrollo de software de base
y arquitectura de computadoras.
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[ll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DEL DOCENTE DEL DISCENTE
e Cumplir en tiempo y contenido el programa de unidad de e Contar con el 80% de asistencia para presenta examen ordinario.
aprendizaje. e Contar con el 60% de asistencia para presenta examen extraordinario.
e Generar en el alumno una vision integradora de la unidad de e Contar con el 30% de asistencia para presenta examen a titulo de
aprendizaje. suficiencia.
¢ Realizar ejemplos de aplicacion y su solucién optima, previo a e Desarrollar un Ensamblador.
la clase. e Tener sentido de responsabilidad para el desarrollo de las actividades
e Posterior a la calificacion dar a conocer las diferentes de aprendizaje asignadas.
soluciones a los problemas a los alumnos para su verificacion. e Ser autosuficiente para poder crear el software mencionado.
o :Drogoner y respetar las formas de evaluacion acordadas con e Poder desarrollar proyectos en equipo con varios compafieros de clase.
as dicentes.

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentar al alumno todas las fases que se llevan a cabo al momento de realizar el ensamblado de un programa, dotandolo con los conocimientos
especializados para el desarrollo de un ensamblador para una plataforma especifica, una vez que cuente con un panorama claro de la arquitectura del
procesador para el cual se desarrollara este software, asi como la delimitacion de instrucciones basicas que este es capaz de procesar.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Identificar claramente todos los elementos de un procesador.
Definir con claridad el significado, propésito y caracteristicas de un ensamblador y programas relacionados.
Conocer a fondo todas las etapas que realiza un ensamblador y ser capaz de desarrollar su propio ensamblador y cargador.




y Universidad Autonoma del Estado de México
UAEM

Secretaria de Docencia
Direccion de Estudios Profesionales

VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

Laboratorios de investigacion y desarrollo de software y hardware

Aplicaciones industriales de bajo nivel

Comunicacién entre dispositivos electrénicos

Desarrollo de Software de Base (Ensambladores, Compiladores y Sistemas Operativos)
Docencia a cualquier nivel

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Aulas, laboratorios de software y hardware
Visitas a maquinas autométicas en empresas de la zona
Visita a empresa armadora de equipo de computo

VIII. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1. Analizar los conceptos relacionados con sistemas numéricos, sistemas de cémputo, arquitectura de procesadores y programacién de sistemas.
2. Conocer, analizar y comprender los elementos y etapas de un ensamblador y aplicarlo en el desarrollar un ensamblador.
3. Conocer, analizar y comprender los elementos y fases de un cargador.
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UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Analizar los conceptos
relacionados con sistemas
numeéricos, sistemas de computo,
arquitectura de procesadores y
programacion de sistemas.

Elementos de los sistemas
numéricos decimal, binario y
hexadecimal y conversién de
nameros.

Elementos de un sistema de
cémputo.

Arquitectura de procesadores
enfatizando en el que se basara el
ensamblador objeto de estudio.
Método de gestién de memoria del
procesador seleccionado.
Conceptos de la programacion de
sistemas (sistema, sistema de
cémputo, programacion,
programacion de sistemas).
Evolucion de los lenguajes de
programacion.

Conceptos y diferencias entre
ensamblador, compilador e
intérprete.

Conceptos de ligador y cargador.

¢ Realiza conversiones de nimeros
entre los sistemas decimales, binarios
y hexadecimales.

¢ Expresa numeros negativos en
binario y hexadecimal.

¢ |dentifica los elementos clave de un
sistema de cOmputo con una visién
analitica e innovadora.

¢ Distingue los elementos de los
procesadores, las diferencias entre
diveros tipos y las tendencias en el
disefio de los mismos.

e Describe el método de gestién de
memoria del procesador
seleccionado.

¢ Explica los conceptos basicos de la
programacion de sistemas.

e Distingue las caracteristicas de los
lenguajes de programacién
pertenecientes a las diferentes etapas
de evolucion e identificar al lenguaje
ensamblador como un lenguaje de
bajo nivel.

¢ Explica los conceptos de
ensamblador, compilador, intérprete,
ligador y cargador e identifica
diferencias entre ensamblador,
compilador e intérprete.

Atencion

Respeto y disciplina

Superacion

Postura critica

Actitud autodidactica

Promover la generacion de ideas que
lleven al analisis

Ser un generador de busqueda de
soluciones con aplicaciones de bajo nivel.
Participacion y trabajo en equipo
Inventiva

Constancia

Capacidad de abstraccion y
generalizaciéon de conceptos
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Investigacion de tecnologias actuales

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

[ ]

¢ Presentaciones interactivas e Pizarrén 16 Hrs.
e Ejercicios de conversion entre unidades ¢ Video proyector

e Exposiciones por parte de los alumnos e Acetatos

e Consultas bibliogréficas y desarrollo de ensayos o reportes e Computadora

e Foros de Discusion en linea

CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

El alumno resolvera ejercicios de operaciones con numeros binarios y
conversiones entre sistemas numeéricos: nimeros binarios, hexadecimales y
decimales.

Solucién de ejercicios de operaciones y
conversiones entre sistemas
numeéricos.

Listado de ejercicios resueltos.

El alumno expondra sus opiniones en foros de discusion en linea
relacionados con las tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Participacion en foros de discusion a
través del analisis de los conceptos
vistos en clases y la investigacion
documentada de los temas abordados.

Un sumario de sus intervenciones
relevantes y con alto valor en
conocimiento, en los foros de discusion
presénciales o en linea, que incluyen la
exposicién de sus ideas y la replica a las
ideas expuestas por sus demas
compafieros, fundamentadas con las
referencias bibliogréficas que avalen sus
intervencion y le ayuden a ampliar su
conocimiento, cumpliendo con las
especificaciones de tipografica que su
profesor indique.

El alumno resolvera cuestionarios de retroalimentacién en linea sobre las
tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Solucién de cuestionarios de
retroalimentacion en linea.

Listado de calificaciones y documentos de
retroalimentacién de sus fortalezas y
debilidades en los temas.

El alumno realizar4 consultas bibliograficas, ensayos y reportes sobre las
tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Elaboracion de ensayos y reportes
fundamentados en publicaciones serias
y vigentes.

Ensayos y reportes con las
especificaciones de forma indicadas por
el profesor de acuerdo a las
caracteristicas que requiera cada tema.




Secretaria de Docencia
Direccion de Estudios Profesionales

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA I

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Conocer, analizar y comprender los
elementos vy

ensamblador vy
desarrollar un ensamblador.

de un
en el

etapas
aplicarlo

10.

11.

Propdsito, elementos y
estructura del lenguaje
ensamblador.

Propésito, elementos,
funciones, procesos y tipos de
ensambladores.

Disefio de un ensamblador.

Explica los propositos y diferencias

del lenguaje ensamblador y del Atencion
ensamblador. Respeto y disciplina
e Distingue los elementos, estructuray | Superacion

tipos de lenguaje ensamblador y del
ensamblador.

Describe las funciones y proceso de
un ensamblador.

Genera la tabla de simbolos de un
programa fuente en lenguaje
ensamblador.

Coadifica instrucciones de lenguaje
ensamblador a lenguaje maquina.
Aplica los conceptos, funciones y
procesos, asi como lo elementos del
disefio para desarrollar un
ensamblador.

Postura critica

Actitud autodidactica

Promover la generacion de ideas que
lleven al analisis

Ser un generador de busqueda de
soluciones con aplicaciones de bajo
nivel.

Participacion y trabajo en equipo
Inventiva

Constancia

Capacidad de abstraccion y
generalizacion de conceptos

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

¢ Presentaciones interactivas e Pizarrén

e Exposiciones por parte de los alumnos e Video proyector 44 Hrs.
e Documentacion del disefio del programa e Acetatos

¢ Creacion de algoritmos ¢ Computadora

¢ Desarrollo de aplicaciones funcionales ¢ Software para el desarrollo de la

¢ Desarrollo de aplicaciones visuales de simulacion aplicacion.

¢ Consultas Bibliograficas y desarrollo de ensayos o reportes

e Desarrollo de paginas Web con actividades de autoaprendizaje

e Foros de Discusion en linea

CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS
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El alumno expondré sus opiniones en foros de discusion presenciales o en
linea relacionados con las tematicas abordadas en la unidad de
competencia.

Participacion en foros de discusion a
través del analisis de los conceptos
vistos en clases y la investigacién
documentada de los temas abordados.

Un sumario de sus intervenciones
relevantes y con alto valor en
conocimiento, en los foros de discusion
presenciales o en linea, que incluyen la
exposicién de sus ideas y la replica a las
ideas expuestas por sus demas
comparfieros, fundamentadas con las
referencias bibliograficas que avalen sus
intervencién y le ayuden a ampliar su
conocimiento, cumpliendo con las
especificaciones de tipografica que su
profesor indique.

El alumno resolvera cuestionarios de retroalimentacion en linea sobre las
tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Solucién de cuestionarios de

retroalimentacion en linea.

Listado de calificaciones y documentos
de retroalimentacion de sus fortalezas y
debilidades en los temas.

El alumno realizara consultas bibliograficas, ensayos y reportes sobre las
tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Elaboracion de ensayos y reportes
fundamentados en publicaciones serias
y vigentes.

Ensayos y  reportes con las
especificaciones de forma indicadas por
el profesor de acuerdo a las
caracteristicas que requiera cada tema.

El alumno resolvera de manera manual ejercicios de codificacién de
instrucciones de lenguaje ensamblador a lenguaje maquina.

Solucién de ejercicios de codificacion
del conjunto de instrucciones analizado
durante el curso.

Listado de ejercicios resueltos.

El alumno generard la tabla de simbolos de un programa fuente dado con
las especificaciones de arquitectura del procesador y el conjunto de
instrucciones a utilizar.

Construccion de la tabla de simbolos
para un programa fuente dado, en base

a la arquitectura del procesador
analizada durante el curso y las
especificaciones del conjunto de

instrucciones de bajo nivel a procesar.

La tabla de simbolos final
correspondiente a las especificaciones
dadas.

El alumno desarrollard un programa ensamblador que traduzca un
programa fuente en lenguaje ensamblador a un programa objeto en
lenguaje maquina.

Desarrollo de un programa
ensamblador de acuerdo a las
especificaciones concretas del profesor,
en base a la arquitectura analizada en
el curso y al conjunto de instrucciones
gue se vayan a procesar.

Programa ensamblador que cumpla
concretamente con las especificaciones
del profesor.




Universidad Autonoma del Estado de México
UAEM

Secretaria de Docencia
Direccion de Estudios Profesionales

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA llI .
Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

12. Propdsito, aplicaciones y tipos
de cargadores.

13. Estructura, elementos y
funcionamiento de un cargador.

Conocer, analizar y comprender los
elementos y fases de un cargador.

e Explica el propdésito y tipos de
cargadores.

¢ Identifica aplicaciones, estructura y
elementos de los cargadores.

e Describe el funcionamiento de un
cargador.

Atencion

Respeto y disciplina

Superacion

Postura critica

Actitud autodidactica

Promover la generacion de ideas que
lleven al andlisis

Ser un generador de busqueda de
soluciones con aplicaciones de bajo
nivel.

Participacion y trabajo en equipo
Inventiva

Constancia

Capacidad de abstraccion y
generalizacion de conceptos

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

e Presentaciones interactivas

o Exposiciones por parte de los alumnos e Pizarrén 4 Hrs.
¢ Documentacion del disefio del programa ¢ Video proyector

e Creacion de algoritmos e Acetatos

e Desarrollo de aplicaciones funcionales e Computadora

¢ Desarrollo de aplicaciones visuales de simulacion o Software para el desarrollo de la

e Consultas Bibliograficas y desarrollo de ensayos o reportes aplicacion.

¢ Foros de Discusion en linea

CRITERIOS DE DESEMPERNO | EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

El alumno expondra sus opiniones en foros de discusién en linea

Participacibn en foros de discusion a

Un sumario de sus intervenciones
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relacionados con las teméaticas abordadas en la unidad de competencia.

través del andlisis de los conceptos
vistos en clases y la investigacion
documentada de los temas abordados.

relevantes y con alto valor en
conocimiento, en los foros de discusion
presenciales o en linea, que incluyen la
exposicién de sus ideas y la replica a
las ideas expuestas por sus demas
compafieros, fundamentadas con las
referencias bibliograficas que avalen
sus intervencion y le ayuden a ampliar
su conocimiento, cumpliendo con las
especificaciones de tipografica que su
profesor indique.

El alumno resolvera cuestionarios de retroalimentacion en linea sobre las
tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Solucién de cuestionarios de

retroalimentacion en linea.

Listado de calificaciones y documentos
de retroalimentaciéon de sus fortalezas
y debilidades en los temas.

El alumno realizara consultas bibliograficas, ensayos y reportes sobre las
tematicas abordadas en la unidad de competencia.

Elaboracion de ensayos y reportes
fundamentados en publicaciones serias
y vigentes.

Ensayos y reportes con las
especificaciones de forma indicadas

por el profesor de acuerdo a las
caracteristicas que requiera cada
tema.

10
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X. EVALUACION Y ACREDITACION

Se sugiere dar al inicio de clase un criterio de evaluacion por porcentajes, como pueden ser;

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 30%

EVALUACIONES ESCRITAS 30%
DESARROLLO DE PROYECTO 40%
TOTAL 100%

El curso se acreditara de forma ordinaria con el 80% de asistencias y una calificacién promedio mayor o igual al 6.0.

Para las evaluaciones Extraordinaria y Titulo de Suficiencia se sugieren los siguientes porcentajes.

EVALUACION ESCRITA 50%
EVALUACION PRACTICA 50%
TOTAL 100%

Los porcentajes asi como los rubros de evaluacién sélo son una sugerencia y el docente puede cambiarlos segun su criterio.

11
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