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ll. PRESENTACION

Una de las principales actividades que tiene que desarrollar y enfrentarse el ingeniero en computacion, es el conocer a la perfeccion los elementos con los
cuales trabajara y desarrollara la mayoria de sus actividades en su vida profesional, que es el conocimiento, de la legislacion sobre los productos

informaticos, asi como quienes deben establecer normas o leyes que se encarguen de dicha legislacion.

lll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE

. Cumplir en tiempo y contenido el programa de la unidad de | e Contar con el porcentaje acordado en asistencias para presentar
aprendizaje. el examen ordinario y extraordinario.

. Estar presente en el horario establecido en el aula|e Hacer uso adecuado de las aulas.

correspondiente.. ) Respetar el reglamento establecido.

o Establecer tolerancia para el inicio de clases . o Tener la respectiva responsabilidad para desarrollar y entregar
o Proponer y respetar las formas de evaluacion. en tiempo los trabajos extractase.

. Respetar las el nimero de horas tedricas y en su caso trabajos | e Tener sentido de integracion en los trabajos por equipo y de
de investigacion y documentacién de launidad de aprendizaje. investigacion.
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IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El alumno:
Aplicara el conocimiento adquirido en la teoria complementandolo con investigacion asociada, para poder interactuar con cualquier entorno  que se
relaciones a sus actividades dentro y fuera del aula de clase.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

El alumno tendra la capacidad para poder enfrentarse a problemas reales del entorno a través del uso del conocimiento adquirido en relacion al area
legislativa, tomando en cuenta normas y leyes basado en los articulos correspondientes de cada ley organica que se tenga que hacer referencia.

VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

Empresas publicas y privadas de los sectores industrial, educativo, comercial y de servicios

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Aulas, auditorios, escenarios para tal propésito, cursos de entrenamiento, etc.
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VIII. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1. Conocer a la perfeccién de los articulos de la constitucién politica de los estados unidos mexicanos relacionados para tal propésito.
2. Detectar las tendencias que afectan el sistema juridico en el @mbito de la informatica.

3. Dar la importancia adecuada al derecho que debe tener un individuo una organizacion a determinada informacién para algun fin.

4, Dar la importancia necesaria al desarrollo del software y del hardware generado por otras personas o instituciones.
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IX. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

ELEMENTOS DE COMPETENCIA
UNIDAD DE COMPETENCIA | Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Conocimiento a la perfeccién de los Interpretacion y aplicacion | Poder resolver problemas Receptiva
articulos de la constitucién politica de de los articulos de dicha | planteados de simulacion para tal | Analitica
los estados unidos mexicanos legislacion. fin. Prepositiva
relacionados para tal proposito.
ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
Uso de organigramas de las diferentes estructuras para un
determinado organismo el cual tendra que legislarse, asi como Pizarrén, proyector de cafién, 6 hrs.
presentaciones en power point, trabajos en equipo e individual. computadora o algun escenario de
ensayo

CRITERIOS DE DESEMPERO | EVIDENCIAS

DESEMPENO PRODUCTOS
Disefiar 6ptimamente la solucién de un Estrategia con un buen disefio Interpretacion y aplicacion de leyes legislativas.
problema Tedrico-practico
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UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Transmision de
informacién, Derecho
constitucional.

Detectara las tendencias que afectan el
sistema juridico en el ambito de la
informatica.

Andlisis.
Conceptualizacion.
Propuestas de soluciones.
Creatividad.

Normatividad

Receptiva
Analitica
Prepositiva
Critica.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
Uso te conceptos basicos de derecho constitucional sobre derecho a la

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

informacion derecho a la libertad de expresion y a la privacidad para Pizarrén. 6 hrs.
dar solucién a un determinado problema. Computadora.
Cafién de proyeccion.
Escenario de critica o exposicion.
CRITERIOS DE DESEMPENO I EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS

Disefiar estrategias de solucion.

Utilizar problemas preestablecidos.

Obtener una normatividad aplicable.

Establecer criterios de normatividad

Entender y aplicar 6ptimamente la
normatividad

Legalizar dicha normatividad

Legislar las normatividad establecida

Aplicar la legislacion establecida a
casos practicos

Legislar por ejemplo a un caso real como por
ejemplo la firma electronica.
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UNIDAD DE COMPETENCIA Il

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Dar la importancia adecuada al derecho
gue debe tener un individuo una
organizacioén a determinada informacion
para algun fin.

Ley de la propiedad
industrial.
Ley de derechos de autor

Interpretacion y aplicacion de las
leyes ya establecidas para dicho fin.

Prepositiva
Analitica
Receptiva
Tolerancia
Perseverancia.
Critica.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Comenzar con una investigaciéon Céamara de filmacion. 10 hrs.
exploratoria, consultar diversas Grabadora.
Fuentes de informacion. Pizarrén.
Realizar un informe de la Computadora.
Investigacion adquirida. Cafion de proyeccion.

Escenario de critica o exposicion
CRITERIOS DE DESEMPENO lII EVIDENCIAS

DESEMPENO PRODUCTOS

Tener los elementos necesarios para una buena investigacion

Tener un desempenio profundo en la
investigacién

Informacién actualizada y digerida.

Desarrollar el informa detalladamente.

Mantener una actitud critica y
positiva.

Interpretacion de casos practicos.
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UNIDAD DE COMPETENCIA IV

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Dar la importancia necesaria al
desarrollo del software y del hardware
generado por otras personas o
instituciones.

Desarrollo de sistemas.
Tanto en hardware como
en software.

Entender el problema de la pirateria
y tratar de erradicarlo.

Receptiva y critica.
Prepositiva
Analitica
Tolerancia
Perseverancia

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Tener la capacidad para lograr el interés de los involucrados y

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

concientizarlos en el problema grave de la pirateria y de ataque de Pizarrén. 10 hrs.
virus y hackers. Computadora.
Cafion de proyeccion.
Escenario de critica o exposicion
CRITERIOS DE DESEMPENO IV EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS

Establecer criterios de diagnostico

Visualizar un ataque informatico

Mejorar herramientas en contra de los
atacantes y piratas.

Establecer reglas de no ataques informaticos

Establecer criterios para sensibilizar
a los atacantes y piratas.

Poder erradicar ataque informaticos.

Legislar los ataqgues informaticos que puedan darse

Castigar penalmente a los
atacantes y piratas.

Eliminar a los atacantes y piratas.
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X. EVALUACION Y ACREDITACION
ORDINARIO:
Reporte de tareas 10%
Participacion individual y por equipo. 20%
Trabajo final escrito 70%

EXTRAORDINARIO:
Examen escrito: 100%

TITULOD E SUFICIENCIA

Examen escrito: 100%
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