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ll. PRESENTACION

La légica constituye un recurso basico en toda forma de razonamiento y fundamentacion del conocimiento.

La secuencia de instrucciones que lleva a cabo una computadora para realizar cualquier tarea, es siempre traducible a secuencias de enunciados en un
formalismo légico y viceversa.

El objetivo del curso, es proporcionar al alumno la preparacién tedrico y practica requerida para el desarrollo riguroso de software usando computacién
l6gica, tecnologia declarativa y métodos formales.

Al finalizar esta unidad de aprendizaje, el alumno debera ser capaz de comprender los principios basicos de la l6gica matematica, demostrar la validez de
argumentos mediante reglas formales y aplicar los principios de l6gica matematica en la elaboracion de programas de cémputo. Ademas tendra conocimiento
de diferentes tipos de l6gicas, tales como trivalente, multivalente, geométrica, modal, etc.

lll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DEL DOCENTE DEL DISCENTE
- Conducir el trabajo de la unidad de aprendizaje. - Participar en clase con preguntas y resolucion de ejercicios, lecturas
- Cumplir en tiempo y contenido el programa. asignadas, etc.
- Fomentar la participacion del alumno en clase. - Entregar puntualmente los trabajos y tareas asignadas.
- Asignar trabajos y ejercicios extraclase. - Asistir puntualmente a clase con el minimo de faltas a la misma.
- Evaluar la unidad de aprendizaje.
- Generar en los alumnos una visién integradora de esta unidad.

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El alumno al concluir esta unidad de aprendizaje debera comprender los principios basicos de la légica matematica y podra aplicarlos en la elaboraciéon de
programas de computo y hardware.
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V. COMPETENCIAS GENERICAS

Estructurar la solucién de problemas bajo una secuencia de instrucciones que facilite el desarrollo de software. Al proporcionar al alumno la preparacion
tedrico y préactica requerida para el desarrollo de software usando computacion logica, tecnologia declarativa y métodos formales, éste podra ayudar en la
solucion de problemas reales de su entorno social.

VI. AMBITOS DE DESEMPENO

Sector Gubernamental, Empresas privadas, la Industria y la Educacion.

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Aula
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VIII. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.- Conocer la definicién y tipos de logica, su relacion con la teoria de conjuntos y sus operaciones, la nocion de calculo de deduccién natural. Conocer y
utilizar la induccion matematica para probar diversas proposiciones logicas.
El alumno conocera el significado de la légica y su relacién con la teoria de conjuntos.

2.-. Conocer y utilizar la I6gica de proposiciones: semantica, el calculo axiomatico, las propiedades formales, el calculo de deduccion natural y los arboles
I6gicos.

El alumno comprendera los elementos de una teoria formal, distinguira férmulas bien formadas de la I6gica proposicional y deducira si determinadas
expresiones son consecuencias ldgicas, asi como, si determinadas expresiones légicas son validas ante un conjunto de axiomas.

3.- Conocer y utilizar la I6gica de predicados: la semantica, el calculo axiomatico, las propiedades formales, el calculo de deduccién natural y los arboles
I6gicos. Conocer y utilizar los sistemas de deduccion natural y los sistemas axiomaticos formales. Simplificar expresiones légicas ya sea mediante
propiedades o con mapas de Karnaugh.

El alumno contrastara las caracteristicas de la légica proposicional y la légica de predicados y evaluara formulas normales y clausulas.

4.- Conocer la teoria basica de otras légicas: la l6gica modal, la I6gica multivalente, la I6gica geométrica.
El alumno conocerd otros sistemas logicos que difieren en una o mas cualidades de la légica clasica.
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA | —
Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Conocer la definicién y tipos de logica, | Evolucion del Software y de la
relacién con la teoria de conjuntos y | Logica Computacional.
sus operaciones, la nocién de célculo,
los sistemas de deduccién natural y
los sistemas axiomaticos

Conceptualizacién y Andlisis

Participacion activa
Critica
Analitica

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Andlisis de los documentos entregados para su lectura y los
comentarios en clase.

RECURSOS REQUERIDOS

Pizarrén y
Copias del documento para su lectura

TIEMPO DESTINADO

10 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPERO |

EVI

DENCIAS

DESEMPENO / PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Comprensién de los conceptos vistos en el articulo y en clase a través
de la participacion.

Preguntas directas

Conceptos introductorios
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UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Conocer vy utilizar la légica de
proposiciones, el calculo de deduccién
natural y los arboles légicos

Formalizar expresiones del
conocimiento humano

Observacioén, Andlisis, Sintesis
Deduccion, intuicion

Participacion activa
Analitica
Receptiva.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Exposicién, revision y analisis por parte del instructor de los conceptos

involucrados
Solucién de los ejercicios.

RECURSOS REQUERIDOS
Pizarron y programa para realizar los
ejercicios. (MyC — ADN)

TIEMPO DESTINADO

12 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPERO I

EVI

DENCIAS

DESEMPENO / PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Aplicacién de las técnicas y procedimientos vistos en clase al realizar

los ejercicios y tareas que se asignen.

Ejercicios en clase

Propiedades fundamentales de los sistemas
l6gicos.

Ejercicios para tarea

La semantica, el célculo axiomético, las
propiedades formales , el calculo de
deduccion natural y los arboles logicos

Ejercicios para realizar en la
computadora
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UNIDAD DE COMPETENCIA Il

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Conocer vy utilizar la légica de
predicados, los sistemas de deduccion
natural y los sistemas axiomaticos
formales

Formalizar expresiones del
conocimiento humano

Observacioén, Andlisis, Sintesis
Deduccion, intuicion

Participacion activa
Analitica
Receptiva

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Exposicién, revision y analisis por parte del instructor de los conceptos

involucrados.
Solucién de los ejercicios.

RECURSOS REQUERIDOS
Pizarrén y programa para realizar los
ejercicios. (MyC , ADN y Prolog)

TIEMPO DESTINADO

10 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPENO lII

EVI

DENCIAS

DESEMPENO / PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Aplicacién de las técnicas y procedimientos vistos en clase al realizar

los ejercicios y tareas que se asignen.

Ejercicios en clase

Propiedades fundamentales de los sistemas
I6gicos.

Ejercicios para tarea

La semantica, el célculo axiomatico, las
propiedades formales , el calculo de
deduccién natural y los arboles légicos

Ejercicios para realizar en la
computadora




S Universidad Autonoma del Estado de México

UAEM

Secretaria de Docencia
Direccion de Estudios Profesionales

UNIDAD DE COMPETENCIA IV

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Conocer la teoria basica de otras
l6gicas

Lectura sobre los diferentes
tipos de logica.

Adquirir una serie de conocimientos
bésicos.

Participacion activa
Disposicidn para el trabajo en clase.
Cumplir con las actividades asignhadas.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

Andlisis de los documentos entregados para su lectura.
Desarrollo de un proyecto por equipos sobre otros tipos de légicas.

RECURSOS REQUERIDOS

Pizarrén
Computadora, cafién de proyeccion.

TIEMPO DESTINADO

16 hrs.

CRITERIOS DE DESEMPENO IV

EVI

DENCIAS

DESEMPENO / PRODUCTOS

CONOCIMIENTOS

Compresién de los conceptos vistos el articulo y en clase.

Preguntas directas

Conceptos introductorios.

Teoria de la l6gica modal y la l6gica
multivalente.




Universidad Autonoma del Estado de México
UAEM

Secretaria de Docencia
Direccion de Estudios Profesionales

X. EVALUACION Y ACREDITACION
Evaluacion:
1. Examenes parciales  70%
3. Proyecto, tareas y exposicion 30%
Acreditacion:
1. Cumplir con el 80% de asistencias
2. Promedio final de 6.0

Nota: Si se obtiene un promedio de 8.0 0 mas en la evaluacion continua el alumno se considera exento del examen final, conservando como calificacion del
curso el promedio obtenido en la evaluacién continua.
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